Photoshop CS i ImageReady CS: RIPPLE reklama
Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce biti ukratko objasnjen put ka kreiranju animacionog GlF-a koji ¢e simulirati talasanje teksta.
U ovu svrhu koristi¢e se programi Photoshop i Image Ready, i to nakrgjnje jednostavan nacin.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 400 x 200 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovaj nafin se kreirafgjl sa belom
pozadinom.

2. Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

4. Treba ukucati proizvoljan tekst. U ovom slucgju otkucan je tekst RIPPLE i ispisan je Foreground
bojom. Primenom komande Edit > Free Transform se podeSavaizgled i veliCina teksta. Rezultat
je prikazan na slici 1.
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Slika 1

5. Treba markirati sloj RIPPLE i putem Layer > Duplicate Layer napraviti 4 (Cetiri) kopije tog sloja.
Na ova nafin se kreirgju dojevi od RIPPLE copy do RIPPLE copy 4. SadrZina Layers dijaloga
uz desnu ivicu radnog prostora programa Photoshop prikazana je na slici 2.
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Slika 2

6. Treba aktivirati RIPPLE copy sloj i treba aktivirati Filter > Distort > Ripple. Pre nego sto se
pojavi odgovarguci dijalog, pojavice se dedeCa poruka: »This type layer must be rasterized
before proceeding. Its text will no longer be editable. Rasterize the type?« Kao odgovor treba
pritisnuti taster OK. Parametre treba podesiti kao $to je to prikazano nadlici 3.
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Slika 3

7. U kopijama slojeva od 2 do 4 treba promeniti vrednost Amount u dijalogu Ripple. Izvorni sloj je
imao podesenu vrednost Amount na 25%o, a svaka kopija bi trebalo da ima vrednost za 25% vecu
od prethodnog sloja: prva kopija ¢e imati vrednost Amount=25%, druga kopija ¢e imati vrednost
50%, treca 75% i Cetvrta kopija ceimati vrednost 100%.

8. Treba aktivirati vidljivost prvog RIPPLE sloja, aiskljuciti vidljivost ostalih slojeva. Nakon toga
treba pre¢i u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se u
Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja. Ovo
je prikazano na slici 4.
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Slika 4

9. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U
meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se

pojavljuje slika 5.
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Slika 5

10. Nakon toga treba podesiti vremenski odziv svakog freima, i u ovom sluéaju ¢e to hiti po 0.2
sekunde. Kao rezultat svega ovog izgled Animation dijaloga je prikazan na slici 6.
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Slika 6

11. U glavnhom crtezu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba saCekati da program izvrSi optimizicaju.
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Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padaju¢eg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), dabi se sa€uvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

Ovo je samo jedan od nacina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GlIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra" unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ajne stvari
koje moze daiskoristi i u nekom drugom programu, kao to je prikazano.



Photoshop CS i ImageReady CS: Animacija teksta

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju animacionog GlF-a koji ¢e menjati izgled ukucanog
teksta. U ovu svrhu koristiée se programi Photoshop i Image Ready, i to na kragjnje jednostavan nagin.

1.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 300 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovg nafin se kreira fgl sa
providnom pozadinom.

Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

Treba ukucati Zeljeni tekst. U ovom duCgju otkucan je Tekst i ispisan je Foreground bojom.
Primenom komande Edit > Free Transform se podeSava izgled i veliCina teksta. Rezultat je
prikazan na slici 1.
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Slika 1

5. Ovaj sloj treba iskopirati putem Layer > Duplicate Layer, i to Cetiri puta. Treba prihvatiti

ponudene vrednosti parametarai novi slojevi se pojavljuju u spisku slojeva. Na slici 2 prikazan je
izgled Layers dijaloga uz levu ivicu radnog ekrana programa Photoshop.
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Treba markirati drugi sloj, pod nazivom Tekst copy. Na njega treba primeniti filter Spherize putem
Filter > Distort > Spherize. Pre nego §to se pojavi odgovargjuéi dijalog, pojavi¢e se sledeca
poruka: »This type layer must be rasterized before proceeding. Its text will no longer be editable.
Rasterize the type?« Kao odgovor treba pritisnuti taster OK. Unutar dijaloga treba podesiti
parametre na sledece vrednosti: Mode na Normal, a Amount na 25%. Ovaj filter treba primeniti i
na ostale kopije sloja pod nazivima Tekst copy 2, Tekst copy 3 i Tekst copy 4. Unutar dijaloga



treba ostaviti Mode na vrednosti Normal, a Amount vrednosti podesiti na vrednosti 50%, 75% i
100%b, respektivno.

7. Treba aktivirati prvi doj, a iskljuciti vidljivost kopija prvog sloja sa modifikovanim tekstom.
Nakon toga treba preci u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se
u Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja.
Ovo je prikazano naslici 3.
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8. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U
meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se
pojavljuje slika 4. Treba podesiti duzinu trgjanja svakog frejma da bude po 0.2 sekunde.
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Slika 4

9. U glavnom crtezu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba saCekati da program izvrsi optimizicagju.

10. Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padajuéeg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), da bi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

11. Ovoje samo jedan od nafina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra' unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ane stvari
koje moze daiskoristi i u nekom drugom programu, kao Sto je prikazano.



Photoshop CS: Futuristicki tunel

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju futuristickog dubokog tunela, gde moZe da se »dodex
do scena koje lice iz naucnofantasticnih filova.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

2. Treba podesiti da Foreground boja bude crna boja, a Background boja da bude bela boja.
3. Treba ispuniti dokument crnom bojom, i to putem Edit > Fill.

4. Treba aktivirati Filter > Render > Difference Clouds. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
dva puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 1.
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Slika 1

5. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledeCe
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
sedam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 2.




"i: Futuristicki tunel @ 100% (RGB/8)

Slika 2
6. Treba zarotirati sliku putem Image > Rotate Canvas > 90° CCW.

7. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
sedam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 3.
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Slika 3

8. Treba zarotirati sliku putem Image > Rotate Canvas > 90° CCW.



9. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti jos
sedam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 4.
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Slika 4
10. Treba zarotirati sliku putem Image > Rotate Canvas > 90° CCW.

11. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
sedam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 5.
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12. Treba aktivirati Filter > Sharpen > Unsharp Mask. PodeSavanja parametara unutar dijaloga treba
obaviti kao &to je ptikazano nadlici 6.
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Slika 6

13. Kao rezultat se pojavljuje slika 7.
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Slika 7

14. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
osam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 8.
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Slika 8
15. Treba zarotirati sliku putem Image > Rotate Canvas > 90° CW.

16. Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right. Delovanje ovog filtera treba ponoviti joS
sedam puta aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+F. Rezultat delovanja je prikazan na slici 9.

Slika 9

17. Treba aktivirati Filter > Sharpen > Unsharp Mask. PodeSavanja parametara unutar dijaloga treba
obaviti kao &to je ptikazano nadlici 10.
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Slika 10

18. Kao rezultat se pojavljuje slika 11.
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Slika 11

19. Naredni korak je aktiviranje Filter > Distort > Polar Coordinates gde u datom dijalogu treba
markirati opciju Rectangular to Polar. Rezultat je prikazan na slici 12.



"B\ Futuristicki tunel @ 100% (RGB/8)

Slika 12

20. OcCigledno jedanasdlici 12 smetai naruSava sliku vertikalna linija. To se reSava na dedeCi nacin.
Treba napraviti kopiju sloja, markirati ga kao aktivan sloj i tada aktivirati Edit > Transform >
Flip Vertical.

21. Nakon ovoga treba aktivirati gumicu za brisanje Eraser Tool i podesiti da precnik gumice bude
300px. Sada treba obrisati vertikalnu liniju na kopiji sloja.

22. Nakon toga treba aktivirati Layer > Flatten Image. Rezultat je prikazan na slici 13.
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Slika 13



23. Treba aktivirati Filter > Sharpen > Unsharp Mask. PodeSavanja parametara unutar dijal oga treba
obaviti kao &to je ptikazano na slici 14.
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Slika 14

24. Kao rezultat se pojavljuje slika 15.
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Slika 15

25. Treba aktivirati Filter > Render > Lighting Effects. PodeSavanje parametara treba obaviti kako je
pokazano na slici 16. Koordinate plave boje su R:36 G:76 B:193.



51

- Style: |Defau|t

Save... l —‘ Cancel |

~ Light type: IUmni

v On
Intensity: Neaqative 25 - Full .
Focls: Narrow 69 ik/ide‘
~ Properties:
Gloss  Matte 64 AShiny_

Materigh FPlastic 100 Metalic

Exposure: Under 2 Over
Ambience: Negative 32 o Pasitive,
Texture Channel: |None :j
¥ white is high

vV Preview 293 M | Height Flat 50 Mountainous
Slika 16

26. Rezultat ovog podeSavanjasejavljau obliku slike 17.

"B Futuristicki tunel @ 100% (RGB/8)

Slika 17

27. Treba aktivirati Elliptical Marque Tool kako bi se napravila kruzna selekcija. Kruznu selekciju je
moguce napraviti ako se stalno drzi pritisnut taster Shift. Kruznu selekciju treba napraviti &o je
moguce vecu. Moguca selekcijaje prikazananadlici 18.



"B Futuristicki tunel @ 100% (RGB/8)

Slika 18

28. Treba aktvirati Filter > Distort > Spherize i unutar dijaloga treba vrednost u polju Amount
podesiti na vrednost -55%. Kao rezultat pojavljuje se slika 19.
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Slika 19

29. Nakon ovoga moZe da se aktivira Image > Crop.

30. Korisnik sada moze malo da se »igra«. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veliina
dokumenta neka bude 700 x 700 piksela, a u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a
rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

31. Treba definisanu selekciju iz prvog dokumenta prevuéi u novi dokument.



32. Pozadinu novog dokumenta ispuniti bojom gradijentnim prelazom izmedu crne boje i plave boje
sa koordinatama R:15 G:49 B:123.

33. Nakon toga treba aktivirati novi sloj i treba aktivirati Layer > Layer Style > Drop Shadow i
podeSavanja unutar dijaloga treba obaviti proizvoljno. Mogudi rezultat je prikazan nadlici 20.

Slika 20

34. Ovo su neka podeSavanja i neke opcije. Korisnik moZe da izabere &a Zeli, tako darezultati mogu
da budu krajnje neoCekivani.



Photoshop CS: Gradijentni prelaz izmedu dve fotografijei tekst
po zakrivljenoj liniji
Pripremio Dragan Cvetkovi¢
Ovde Ce biti ukratko objasnjen put ka kreiranju fotografije koja Ce biti gradijentni prelaz izmedu dve

fotografijei nakojoj Ce biti prikazan tekst koji prati proizvoljnu putanju.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 800 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Podrazumeva se da je pozadina bele boje. OvaveliCinafgjlaje uzetajer su te veli€inei dike koje
Ce se korigtiti u ovom primeru.

2. Iskoristi¢e se proizvoljne dve fotografije koje su prikazane naslikama 1i 2.

Slika 2

3. Kada se uCitgju i ove dve fotografije unutar programa Photoshop, onda radni ekran pomenutog
programa moZe daizgleda kao nadlici 3.
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Slika 3

Naredni korak je datreba prevuci slike 1 i 2 u otvoreni fgjl i to tako da svaka fotografija bude na
posebnom sloju.

Kada se to odradi onda korisnik moZe da zatvori slike 1 i 2 i da ih skloni iz radnog prostora
programa Photoshop.

Treba markirati sloj pod nazivom Layer 2 i treba aktivirati Layer > Add Layer Mask > Revel All.

Nakon toga treba aktivirati Gradient Tool, a unutar ove komande treba da bude aktivna opcija pod
nazivom Linear Gradient. Ako se kursor miSa povuce od levo ka desnoj ivici dike, kao rezultat se
pojavljuje slika 4.

Slika 4



8. Ako se kursor miSa povuce iz donjeg desnog ugla ka gornjem levom uglu slike, rezultat se

pojavljuje u obliku slike 5.

Slika 5

Dabi se smestio tekst nafotografiju koji prati odgovaragjuéu krivu, trebalo bi, ngjpre, definisati tu
krivu putanju. Za to se koristi alatka Pen Tool i koristi se kao kod ostalih grafickih programa za
crtanje Bezier-ovih krivih. Rezultat je prikazan na slici 6.

"B Untitled-1 @ 100% (Shape 1, RGB/8)

10. Nakon toga treba aktivirati alatku Horizontal Type Tool i kursorom miSatreba pri¢i &to bliZe ovoj

11.

12.

krivoj, kako bi se poCetak teksta »vezao« za putanju. U ovom primeru otkucan je tekst »Ovo je
tekst po krivoj putanji!«.

Ako veli€ina teksta nije odgovargiuéa onda treba aktivirati kombinacijom tastera Ctri+T
komandu za proizvoljne transformacije kako bi se povecala ili smanjila veliCina putanje. Ova
komanda uti¢e samo naoblik i veliinu putanje.

Nakon toga korisnik treba da markira tekst i da mu promeni veliCinu ili i sam font, ako nije

zadovoljan trenutnim izgledom. Na dlici 7 prikazan je gore pomenuti tekst gde su odredene reci
prikazane drugacijim fontom.



"R Untitled-1 @ 100% {Ovo je tekst po krivoj putanji, RGB/8) BEEx

Slika 7

13. Korisnik moze malo i da se »igra« sa stilovima i to putem Layer > Layer Style. Na donjoj slici
(dlici 8) prikazana je moguca kombinacija oko ukucanih slova.

Slika 8

14. Ako se ovo odradi sa slikama 9 i 10, dobija se kao krajnji rezultat slika 11.



Slika 10

Slika 11

15. Ovo je samo jedan od mnogih naina za kreiranje specificnih i potrebnih slika sa propratnim
tekstom. Ako Covek uzme da se "malo igra' unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ajne
stvari koje moZe daiskoristi i u nekom drugom programul.



Photoshop CS i ImageReady CS: Jednostavna animacija

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju animacionog GIF-a koji ¢e simulirati lopticu sko€icu..
U ovu svrhu koristi¢e se programi Photoshop i Image Ready, i to nakrgjnje jednostavan nacin.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 200 x 400 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovaj nafin se kreirafgjl sa belom
pozadinom.

2. Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

4. Primenom alatke Elliptical Marque Tool treba definisati kruZznu oblast (kruZzna oblast se definide
ako se drzi pritisnut Shift taster). Tu oblast treba obojiti Background (crvenom) bojom. Rezultat
je prikazan na slici 1.

R ecnostavna anmec UM = 4

Slika 1

5. Treba markirati sloj Layer 1 i putem Layer > Duplicate Layer napraviti 2 (dve) kopije tog sloja.
Naova nadin se kreirgju slojevi od Layer 1 copy do Layer 1 copy 2. Sadrzina Layers dijaloga uz
desnu ivicu radnog prostora programa Photoshop prikazana je na slici 2.
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Slika 2

6. U kopijama slojeva treba pomeriti crvenu kruznicu, tako da ¢e u animacionom GIF-u izgledati
kao da se kruznica kreCe po vertikai. Posle podeSavanja poloZgja crvenih kruznica sadrZzina
Layers dijaloga uz desnu ivicu radnog prostora programa Photoshop prikazana je na slici 3.




CIx]
Layers (]

|Normal = Opacity: [ 1009 [»
Lock: [] 7+ @ Fill: [ 10095 [* |

[S [_ j Layer 1 copy 2 ;]
{—6 [:; Layer 1 copy
& JLayerl

Slika 3
7. lzgled izvornog fajla sa aktivna sva tri sloja je prikazan na slici 4.
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Slika 4

8. Treba aktivirati vidljivost prvog Layer 1 sloja, aiskljuiti vidljivost ostalih slojeva. Nakon toga
treba pre¢i u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se u
Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja. Ovo
je prikazano na slici 5.

[ Arimation g | o

Forever v |4« I B B[ % [ @l 3ﬁ|;|

nay

Slika 5

9. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U

meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se
pojavljuje slika 6.

K
1 2| e
|
®
0 sec, ~ 0 sec, ~
Forever v| <44 <l B D[ % [ Q] il;‘ iy
Slika 6

10. Nakon toga treba podesiti vremenski odziv svakog frggma, i u ovom slu€aju ¢e to biti po 0.2
sekunde. Kao rezultat svega ovog izgled Animation dijaloga je prikazan na slici 7.
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Slika 7

11. U glavnhom crteZu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba safekati da program izvrSi optimizicaju.

12. Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padaju¢eg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod

nazivom Images Only (*.gif), dabi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

13. Ovo je samo jedan od naCina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra' unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ane stvari
koje moze daiskoristi i u nekom drugom programu, kao sto je prikazano.



Photoshop CS2: Efekat vode

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce biti ukratko objasnjen put ka kreiranju efekta vode, koji moze da bude krajnje zanimljiva. U
ovom radu su iskorisCeni neki elementi koje Photoshop pruzZa, a korisniku ostagje da eksperimentiSe i
da pronade nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 500 x 500 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pritiskom na taster D vr3 se resetovanje palete bojanacrnui belu boju.
Treba aktivirati Filter > Render > Clouds.

4. SledeCi korak je aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur i parametre treba podesiti kao $to je to
prikazano naslici 1.

w

Radial Blur x|
: & > Cancel |
Blur Method: —

& Spin Blur Center
" Zoom

~Quality:
" Draft

' Good
" Best

5. Kao rezultat se pojavljuje slika 2.
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s

100% 05 Doc: 732,4K/732,4€ vl _‘];/J
Slika 2
6. Slededi korak je aktiviranje Filter > Sketch > Bas Relief i parametre unutar dijaloga treba

podesiti na sledeCe vrednosti: Detail=14, Smoothness=10 i Light=Bottom. Kao rezultat se
pojavljuje slika 3.




=lolx|

ST AT . . . . . N |

R L= s e IO

Al

vl

% 8] Doc: 732,4K/732,4K RN a7

Slika 3

7. Treba aktivirati Filter > Sketch > Crome i parametre unutar dijaloga treba podesiti na sedece
vrednosti: Detail=6 i Smoothness=3. Kao rezultat se pojavljuje slika 4.

100% (5] Doc: 732,4K/732,4 RN iy

Slika 4

8. Poslednji korak je Image > Adjustments > Hue/Saturation i parametre unutar tog dijaloga treba
podesiti kao Sto je prikazano nadlici 5.

x|
= Edit: I Master LI _—
Hue: 210 el
ed’
Load...
Saturation: |34 0d
A Save... |
L=
Lightness: ||3
A
v Calarize
AT W rrevew




9. Kao rezultat se pojavljuje slika 6.

10. Ovde je prikazana jedna moguéa kombinacija kako bi se dodlo do jednostavnog efekta vode, ali
korisnik ove parametre moze proizvoljno da menjakako bi dobio drugacije rezultate.



Photoshop CS2: Efekti na tekstu 02

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce biti ukratko objasnjen tri dodatna efekta na ukucanom tekstu: prvi efekat Ce biti ssimulacija
"krvavog" teksta, drugi efekat ¢e biti simulacija teksta u vatri, a treéi efekat ¢e biti simulacija
"zaledenog" teksta. Ovi efekti ¢e biti odvojeni i svaki ¢eimati svoj podnasiov.

Efekat vode primenjen na tekst

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Velicina dokumenta neka bude 500 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.

2. Treba podesiti da boja pozadine bude crna.

3. Treba ukucati odredeni tekst proizvoljnim fontom. Korisnik moZe putem Edit > Free Transform
dapodesi veliCinui oblik ukucanog teksta (slika 1).
-(of x|
H| lﬂ | |ZU n |40 B |80 f [EU B 1100 B |lZU | 140 R |16\] ll J
E
|uToE%_ ) Doc: 439,5K/152,5K > _’_;‘
Slika 1
4. Podrazumeva se da je novonastali sloj aktivan i tako treba i da ostane. SledeCi korak je aktiviranje
Layer > Layer style > Blending options. Kao rezultat ovoga pojavljuje se dijalog kao na slici 2.
Layer Style x|
Styles — Blending Options OK I
_ — General Blending
Blending Options: Default Blend Mode: m Cancel l
I™ Drop Shadow Opacity! ——\ [T % New Stvle...
I™ Inner Shadow —l
I~ Outer Glow — Advanced Blending V' Preview
Fill Opacity: p—— "\ [ 100 % i
I” Inner Glow Channels: VR VG VB
™ Bevel and Emboss Knockout: INone vI .
I™ Contour [~ Blend Interior Effects as Group
I Texture [V Blend Clipped Layers as Group
v Transparency Shapes Layer
I™ Satin [ Layer Mask Hides Effects
I~ Color Overlay [~ Vector Mask Hides Effects
I” Gradient Overlay —  Blend If: m
I™ Pattern Overlay
This Layer: 0 255
e I E '
o o
Underlying Layer: 0 255
B
o [0
Slika 2
5. Unutar prikazanog dijaloga treba aktivirati opciju Inner Shadow i treba podesiti vrednosti

parametara unutar tog podmenija kao o je to prikazano na dlici 3. Treba napomenuti da su
koordinate boje plavog praovugaonika (u nastavku Blend Mode polja na slici 3) definisane kao:

R:0 G:169 B: 251.



Layer Style )ﬁ]
Styles — Inner Shadow I—OK—l

— Structure

BElending Options: Default Blend Mode: m - Cancel I
™ Drop Shadow Opaciyi %0 % N
~ o s |

P Angle: @ [0 ° ¥ Use Global Light IV Preview
I~ Inner Glow Distance: (Yo |4_ px
I Bevel and Emboss Choke! (oo [ % .

™ Contour Sizzt e [ px

I™ Texture — Quality
s Contour: m [~ anti-liased
™ Color Overlay ;
I Gradient Overlay Noise: e [0 %

I~ Pattern Overlay
I~ Stroke

Slika 3
6. Unutar prikazanog dijaloga treba aktivirati opciju Outer Glow i treba podesiti vrednosti
parametara unutar tog podmenija kao $to je to prikazano na dlici 4. Treba napomenuti da su
koordinate boje plavog praovugaonika (ispod klizaca Noise na slici 4) definisane kao (iste su
koordinate kao u prethodnom koraku): R:0 G:169 B: 251.

Layer Style L 5'
Styles — Outer Glow oK I

— Structure

Blending Options: Default Blend Mode: INormaI vl Cancel I
WO Opacityi e———\[100 % New Styte... |
I7 Inner Shadow Noise! ooy llJ_ % ¥ Preview

W T

I Inner Glow

™ Bevel and Emboss [ E it .
I Contour Technique: m

 O— I
I™ Texture =EEead 0 =
Sizel — |4 Px

I Satin

I Color Overlay — Quality

I Gradient Overlay Contolrt m I Anti-aliased

I~ Pattern Owerlay
Range: e\ | 100 %
e Jitter: p—y I 0 %

Slika 4

7. Unutar prikazanog dijaloga treba aktivirati opciju Bevel and Emboss i treba podesiti vrednosti
parametara unutar tog podmenija kao $to je to prikazano na slici 5.




Layer Style N x|
Styles — Bevel and Emb. OK I

— Structure

Blending Options: Default Style: |Inner Bevel vl Cancel I
I Dropshadow Technique: |Smooth vl New Style... I

7 Inner Shadow

Depth: ey IIOO % vV Preview
. Pudon Direction: f* Up (" Down
I Inner Glow Size!  (pm— ' 4 px
[td Bevel and Emboss [ T — | 0 px

— Shading

Angle: | 120 ©
I~ Satin ‘ [V Use Global Light
™ Color Overlay Altitude: I 30 &
™ Gradient Overlay s Contadn m [~ Anti-aliased

I Pattern Owerlay

Highlight Mode: I I
I” Stroke | 5creen | | -

Opacity! —\ | 100 %

Shadow Mode: |Mu|liph/ vl -

Opacity! oo I 0 %

Slika 5

8. Unutar prikazanog dijaloga treba aktivirati opciju Gradient Overlay i treba podesiti vrednosti
parametara unutar tog podmenija kao $to je to prikazano na dici 6.

Layer Style b 5]
Styles — Gradient Overlay W'K—I

— Gradient

Blending Options: Default Elend Mode: m LCEII
I” Drop Shadow Opacity! p— A % New Style... |
¥ Inner Shadow Gradient: EE] [ Reverse v Preview
I7 Outer Glow Style: [ inear v | IV align with Layer
™ Inner Glow "
7 Bevel and Emboss Aldley CD [0 i .

I™ Contour Scale! —y—— 100 %%

™ Texture
I™ Satin
I™ Color Overlay

[t Gradient Overlay

™ Pattern Owerlay
I™ Stroke

Slika 6

9. Treba podesiti boje gradijentnog prelaza teksta, tako da treba aktivirati levim tasterom mia polje
pod nazivom Gradient. Kao rezultat ove radnje pojavljuje se poddijalog koji je prikazan na slici 7.
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Name: | Two Color New

[ Gradient Type: | Solid vl
Smoothness: %
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Stops
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Slika 7

10. Pritiskom nalevi donji kliza€ pod nazivom Color Stop aktivira se polje pod nazivom Color, ispod
kliza€a. Unutar ovog polja treba podesiti levu graniénu boju na koordinate R: 80 G: 214 B: 255.
Pritiskom na taster Alt (i drzi se pritisnut) i prevlaCenjem gorepomenutog klizaCa na sredinu
(opcija Location: 50%) formira se kliza€ na sredini i ti bojaimakoordinate: R: 0 G: 214 B: 255. |
na kraju treba podesiti boju krajnjeg desnog kliza€a na koordinate: R: 16 G: 145 B: 190. Ova
podeSavanja su prikazanana dlici 8.

_1o/x]

— Presets Ot
Cancel |
Load... |
Save... I

Name: | Custom New

" Gradient Iype:lSolid vl

Smoothness: %

®

G @ % @

Color: -@ Logation: I % Delete I

Stops
|> Opatity; :II]% Ln:u:.atmm:l % Delete |

[7Z

Slika 8

11. Poslednji korak je markiranje (aktiviranje) polja pod nazivima: Inner Glow, Contour i Texture,
kao Sto seto vidi nadlici 9.




Layer Style x|

Styles — Gradient Overlay =
— Gradient =
Blending Options: Default Blend Mode: m Cancel l
I™ Drop Shadow (o] pp——N ) L New Style... l
¥ Inner Shadow Gradient: Zﬂ [ Revarie B
A i Style: [Linear v | [V align with Layer =
¥ Inner Glow g
[ Bevel and Emboss Angle: @ N :
[ Contour Scale: TR
IV Texture =
I Satin

I™ Color Overlay

[t Gradient Overlay

™ Pattern Owerlay
I” Stroke

Slika 9

12. Kao rezultat primene ovih podeSavanja pojavljuje se slika 10 sa otkucanim tekstom.

Slika 10

Efekat »reckavosti« teksta

1.

4.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Velicina dokumenta neka bude 500 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.

Treba podesiti da boja pozadine bude bela.

Treba ukucati odredeni tekst proizvoljnim fontom. Korisnik moze putem Edit > Free Transform
dapodesi veli¢inui oblik ukucanog teksta (slika 11).

"W Reckavi tekst @ 100% (Tekst, RGB/8) B =10f x|
il ‘D t |20 " |40 T |60 f ‘SO i ‘100 A |120 " 140 L [150 ) ‘I»I

Tekst

00% | (% Doc: 439,5K/605,5K >

Slika 11
Nakon toga treba aktivirati Layer > Rasterize > Type.
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5. Pritiskom na taster Ctrl (i drzei ga pritisnutim) i aktiviranjem levog tastera misa na maloj ikonici
sloja satekstom vrd se selektovanje teksta. Kao rezultat pojavljuje se dika 12.
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Slika 12

6. Treba aktivirati Select > Modify > Contract i treba podesiti, unutar dijaloga, vrednost parametra
Contract by 3 pixels. Nakon toga treba aktivirati taster Delete na tastaturi kako bi se obrisale
definisane elektovane oblasti.Kao rezultat pojavljuje se slika 13.

"I Reckavi tekst @ 100% (Tekst, RGB/8) " =101 x|
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Slika 13

7. Treba aktivirati Select > Modify > Contract i treba podesiti, unutar dijaloga, vrednost parametra
Contract by 3 pixels.

8. Nakon toga selektovane oblasti treba ispuniti crnom bojom putem Edit > Fill.

9. Treba aktivirati Select > Modify > Contract i treba podesiti, unutar dijaloga, vrednost parametra
Contract by 3 pixels. Nakon toga treba aktivirati taster Delete na tastaturi kako bi se obrisale
definisane elektovane oblasti.Kao rezultat pojavljuje se slika 14.
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Slika 14
10. Trebaponi&titi selekciju putem Select > Deselect.

11. Nakon toga treba aktivirati Layer > Layer Style > Blending Options i unutar odgovargjucih
dijaloga (slike 15, 16, 17 i 18) treba podesiti parametre kao &to jei prikazano.
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Layer Style )

Styles

Blending Options: Default
I” Inner Shadow
I” Outer Glow
I Inner Glow
™ Bevel and Emboss
™ Contour
I~ Texture
I™ Satin
™ Color Overlay
™ Gradient Overlay
I Pattern Owerlay
I” Stroke

— Drop Shadow

x|
oK

— Structure

Elend Mode: |Multip|y vI -

Opacity! ——y m_%

Distance: (oo r5-_ Px
Spread: (o [ %
Size! O—y IS—P!

Angle: ®| 120 ° [V Use Global Light

 Quality

Contour: [~ anti-liased

[T %

[V Layer Knocks Out Drop Shadow

Cancel |
New Style... I

vV Preview

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

¥ Drop Shadow
I Inner Shadow

I~ Outer Glow
I~ Inner Glow

@ Bevel and Emboss

I™ Satin

™ Color Overlay
™ Gradient Overlay
I™ Pattern Overlay
I” Stroke

Slika 15

— Bevel and Emb

x|
oK

— Structure

Style: |Inner Bevel 'I
Technique: |Smooth ,I

Depth! ey IIOU %
Direction: * Up (" Down

Sizet (e [H px

Soften: y— [0_' px

— Shading
Angle: 120 °

0 [V Use Global Light
Altitude: |3o K

Gloss Contour: m [~ Anti-aliased
Highlight Mode: |Screen vI ‘:I

Opacity!  p—— |75 %

Shadow Mode: Im -

Opacity! p—y |75 %

Cancel |
New Style... |

IV Preview

Slika 16




Layer Style B 5]
Styles — Gradient Overlay I ———IOK
— Gradient

Blending Options: Default Blend Mode: m Cancel I
S Opsatyt [ % New Stye... |
r Shad iert:

ol e
LG Style: || inear | [V align with Layer
I Inner Glow
¥ Bevel and Emboss Angle: @ I 30 \f .

™ Contour Scalei T

I~ Texture
I™ Satin
™ Color Overlay
I” Pattern Owerlay
I~ Stroke

Slika 17

~1o/x]
Presets 1Ozt OK I

Name: | Custom New
I Gradient Type: I Solid vI
Smoothness: %
L) o
® & ] b ®
Stops

Opatity; |:|Z|% Locatlun:l Yo Delete I
Color: -IE Location: (SO % Delete |

Slika 18
12. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 19.

Slika 19

13. MoZe jos nesto da se uradi. Treba duplirati doj satekstom i to putem Layer > Duplicate Layer.
Naziv sloja je proizvoljan.



14. Sa aktivnim novonastalim slojem treba aktivirati Layer > Layer Style > Blending Options i

unutar dijaloga (u gornjem levom uglu) treba aktivirati karticu Styles. Otvara se dijalog gde su
prikazani dostupni stilovi (slika 20).

EE | »
: N C
Elending Options: Default El n - - ' . . [t Cancel |
7 Drop Shadow N E x(F¥HE || we | E3 New Style... |
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[ Bevel and Emboss o [ oo
A MEEAENAE AF
I~ Texture ’ . | BN BEN | s
™ Satin
L AR A AR BE BR
I~ Color Overlay
¥ Gradient Overlay ?:‘; 'Y::
I Pattern Overlay ElEmlm -
I Stroke
N = T
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Slika 20

15. U ovoj oblasti treba izabrati Black 2pt Filled stil, a ako on nije dostupan onda treba aktivirati mali

kruzni taster u gornjem desnom uglu i iz ponudenog spiska treba aktivirati Dotted Strokes stil.
Unutar tog stilanalazi se trazeno reSenje. Kao rezultat primene ovog stila pojavljuje se slika 21.

Slika 21

Efekat ""elektricnog™ teksta

1.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 500 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.

Treba podesiti da boja pozadine bude crna.

Treba ukucati odredeni tekst proizvoljnim fontom. Korisnik moze putem Edit > Free Transform
dapodesi veli¢inui oblik ukucanog teksta (sika 22).
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Slika 22

Nakon toga treba aktivirati Layer > Layer Style > Blending Options i unutar odgovarguéih
dijaloga (dlike 23, 24, 25, 26 i 27) treba podesiti parametre kao 3o je i prikazano. Treba
napomenuti da su koordinate tamnoplave boje u donjim dijalozima R: 14 G: 31 B: 194, a
koordinate svetloplave boje u donjem dijalogu R: 16 G: 236 B: 250.

Layer Style ) X|

Shyles — Outer Glow OK I

— Structure

Elending Options: Default Blend Mode: ISmen ,I Cancel |

I™ Drop Shadow Opacityt ey 75 % New Style... |
I~ Inner Shadow [CT T — ) % vV Preview

Outer Gl B
W W
I Inner Glow L =
™ Bevel and Emboss H it .
Technique: I ]
I” Contour 9 Softer =

F O— I
I™ Texture =hcaad J i
Size! ey— ”: 223

4

=3 o
L L

S
L

™ Satin

™ Color Overlay - Quality

I Gradient Overlay Gontotri - [~ Anti-aliased

I™ Pattern Owerlay
Range! ey | 5p %

I Stroke Jitters ey IO %

Slika 23

Layer Style i x|
Shyles — Bevel and Emb OK I

— Structure

EBlending Options: Default Style: ] Inner Bevel vI Cancel |
™ Drop Shad
rop Shadow = New Style... |

Technique:

I Inner Shadow

Depth! (y— ., |72 % vV Preview
BB Direction: Up " Down 7
™ Inner Glow Size! p— Ay 233 px w5
[ Bevel and Emboss 11 Tl — ) px
— Shading

- xture Angle: l 120 °
I~ Satin [V Use Glabal Light
Altitude: [30. °

I™ Color Overlay

I™ Gradient Overlay Gloss Contaurs m [~ Anti-aliased

I™ Pattern Owerlay

Highlight Mode: I I
I~ Stroke osreen s

Opacity! —Ne, |75 %

Shadow Mode: lMU"iP'V 'I -

Opacity! p—— |75 %

Slika 24



Layer Style

Slika 25

Layer Style

Slika 26



Layer Style 3 x|

Styles s
— Structure - o
Blending Options: Default Size! ym— l! px Cancel

I™ brop Shadow Position: lOulside vl New Style...
I” Inner Shadow Blend Mode: lNo,,ma| - IV Preview

IV Outer Glow Opacityt e\ [100 %
I™ Inner Glow

7 Bevel and Emboss = Fill Type: {color v T -
™ Contour Colort
I™ Texture

v Satin

¥ Color Overlay
I” Gradient Overlay

™ Pattern Owerlay

Slika 27
5. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 28.

G

Slika 28

11. Ovo su neka reSenja, a korisniku se ostavlja na volju da proba neke svoje varijante i svoja
podeSavanja, za sva tri efekta.

12. Ako se poredgju dobijene dike vide se medusobni efekti.

I Tekst NEE




Photoshop CS2: Eksplozija

Pripremio Dragan Cvetkovi¢
Ovde Ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju efekta eksplozije, koji je, u ovom slucaju, izgleda kao
da»plivac u lavi.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 500 x 500 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

2. Pritiskom na taster D treba vratiti uobiCgeno setovanje boja unutar radnog okruzenja ovog
programa, a to je: Foreground boja je crna, a Background boja je bela.

3. Slededi korak je aktiviranje Filters > Render > Clouds. Kao rezultat se pojavljuje slika 1.

Slika 1

4. Nakon toga trebalo bi aktivirati Filters > Render > Difference Clouds. Kao rezultat se pojavljuje

slika 2.

"W Eksplozija @ 100% (
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Slika 2

5. Treba aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+F tri puta kako bi se pomenuti filter Difference Clouds
primenio na datu sliku tri puta. Rezultat ovog je prikazan na slici 3.

2
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6. Slededi korak je aktiviranje Image > Adjustments > Levels. Ova komanda moZe da se aktivira i
istovremenim pritiskom na tastere Ctrl+L. Unutar datog dijaloga treba podesiti parametre kao sto
su podeSeni nadlici 4.

eves x
[ Channel: IRGB 'I =1
Input Levels: [T [T23|— W Cancel |
Load... |
Save... |
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& ra;
Options... |
Output Levels: |D |255
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IV Preview

Slika 4

7. Slededi korak je aktiviranje Image > Adjustments > Invert. Ova komanda moze da se aktivira i
istovremenim pritiskom na tastere Ctrl+1. Kao rezultat ovoga pojavljuje se slika 5.

"W Eksplozija @ 100% (RGB/8) 3
B R kR w0 e e

=lolx|
-

8. U dedetem koraku treba aktivirati Filters > Stylize > Extrude i u pripadaju¢em dijalogu treba
podesiti parametre kao o je to prikazano nadlici 6.



Extrude x|

Size: |3 Pixels Cancel |
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Slika 6

9. Kao rezultat primene ovog filtra pojavljuje se slika 7.

100% Docs 732,4K[732,4K k| . ; : _'D‘
Slika 7

10. Trebajedini postojeci dloj iskopirati putem Layer > Duplicate Layer. Naziv novog sloja moZe da
bude proizvoljan.

11. Treba aktivirati novi sloj i unutar njega treba aktivirati taster Add a layer mask koji se nalazi u
donjem delu dijaloga sa slojevima, uz desnu ivicu ekrana.

12. Trebaiskljuciti vidljivost prvog sloja (re€ je o doju Backgrounds) da bi se videlo Sta seradi.

13. Vidljiva je samo kopija sloja i aktiviranu masku tog sloja treba ispuniti gradijentnom raspodelom
crne i bele boje, i to radijalna raspodela od centra dike. Zna€i treba aktivirati Gradient Tool i
treba izabrati Black, White boje sa Radial Gradient ispunom. Kao rezultat ovoga pojavljuje se
slika 8.

% 5 Doc: 732,4K/1,67M RN _»D‘
Slika 8

14. Treba aktivirati vidljivost i prvog sloja. Sa aktivnom kopijom sloja treba aktivirati komandu
putem Image > Adjustments > Hue/Saturation (ili pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+U) i u
praidaju¢em dijalogu treba podesiti parametre kao o je to prikazano nadlici 9.
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Slika 9
15. Kao rezultat ovoga pojavljuje se slika 10.
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Slika 10
16. Slededi korak je spajanje postojedih dojeva u jedan i to se obavlja putem Layer > Flatten Image.

17. Na sliku treba primeniti filtar Filter > Blur > Radial Blur i u pripadaju¢em dijalogu treba podesiti
parametre kao &to je to prikazano nadici 11.

Radial Blur j x|

o > Cancel I

~Blur Method: —
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% Zoom

Blur Center

- Quality:
" Draft

" Good
" Best
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Slika 11
18. Kao rezultat ovog podeSavanjai aktiviranja pomenutog Blur filtra pojavlju se slika 12.
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Slika 12

19. Slededi korak je aktiviranje Image > Adjustments > Invert. Ova komanda moZe da se aktivira i
istovremenim pritiskom na tastere Ctrl+l. Kao rezultat pojavljuje se slika 13.
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Slika 13

20. Slededi korak je aktiviranje Image > Adjustments > Variations i unutar dijaloga (slika 14) treba
tri puta aktivirati polja More Yellow i More Red.

© Shadows Load

& Midtones
© Highlights Save | Cancel
 Saturation

Fine Coarse 2
2
ez IV Show Cipping

More Blue




21. Kao rezultat se pojavljuje slika 15.

Slika 15

22. Ako se Covek malo »igra« u gorepomenutom dijalogu mozZe da dodei do izgleda eksplozije kqji je
prikazan na slici 16.

Slika 16

23. Ovo su samo neka podeSavanja i neke opcije. Korisnik moZe da izabere &ta Zeli, tako da rezultati
mogu da budu krajnje neocekivani.



Photoshop CS2: Kisa

Pripremio Dragan Cvetkovi¢
Ovde Ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju kiSe na tekucoj dlici. U ovom radu su iskori&ceni neki
elementi koje Photoshop pruZa, a korisniku ostgje da eksperimentiSe i da pronade nova reSenja.

1. Najpre treba uCitati u Photoshop dliku koju treba »preurediti« da na njoj pada kisa. U ovom
slu€gju to je slika pod nazivom Kisa i prikazana je na slici 1.

Slika 1
2. Treba kreirati novi sloj i to je najbolje aktiviranjem ikonice Create a new layer unutar Layers
kartice. Novoformirani sloj treba markirati da bude aktivan.
3. Treba aktivirati Filter > Render > Clouds. U Layers Karitici u meniju Opacity treba smanjiti
vrednost na 65%. Kao rezultat pojavljuje se slika 2.

WKisa.jpg @ 100% (Layer 1, RGB/8)

100% 05 Doc: 137M/2.75M IR | 4

Slika 2
4. Treba aktivirati Filter > Noise > Add Noise i unutar dijaloga treba podesiti parametre kako je to
prikazano naslici 3.
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Slika 3
5. Kao rezultat primene ovih podeSavanja dikaimaizgled kako je to prikazano nadici 4.

o (Layer 1, RGB/8)

100% 0S| Docs 1.37M/2.75M

Slika 4

6. Sledi aktiviranje Filter > Blur > Motion Blur i unutar dijaloga treba podesiti parametre kako je to
prikazano na slici 5.

R
angle: [75  ° @
Distance: [11  pixels
N
Slika 5

7. Kao rezultat primene ovih podeSavanja dlikaimaizgled kako je to prikazano nadici 6.
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Slika 6

8. U padgjucoj listi Set the blending mode for the layer u Layers kartici za aktivan Layer 1 treba
izabrati opciju Screen. Kao rezultat se pojavljuje slika 7.

W

9. Ovde je prikazana jedna mguca kombinacija kako bi se dodlo do kige a postojecoj dici, ali
korisnik ove parametre moZe proizvoljno da menja kako bi dobio drugacije rezultate.



Photoshop CS2: Nova Sara

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju Sare, koja moZe da bude krajnje zanimljiva. U ovom
radu su iskori&eni neki elementi koje Photoshop pruza, a korisniku ostaje da eksperimentise i da
pronade nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Velicina dokumenta neka bude 500 x 500 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pozadinu treba ispuniti crnom bojom putem Edit > Fill.
3. Pritiskom na taster D vrS se resetovanje palete bojanacrnui belu boju.

4. Slededi korak je kreiranje novog sloja putem Layer > New > Layer From Background. Usvojiti
sve ponudene opcijei sa OK zatvoriti dijalog.

5. Treba aktivirati Filter > Render > Lens Flare i treba podesiti parametre kao na slici 1.
Lensriore x|
Flare Center: o ]
Cancel

Brightness: %

a5

~Lens Type

(%' 50-300mm Zoom
€ 35mm Prime
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Slika 1

6. Kao rezultat pojavljuje se slika 2.
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Slika 2

7. Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+J treba iskopirati aktivni sloj i treba ga aktivirati.

8. Nakon toga treba aktivirati Edit > Transform > Rotate 90 CW.

9. Slededi korak je aktiviranje Screen opcije u padajuéem meniju Set the blending mode for the layer
(gornji levi ugao Layer kartice uz desnu ivicu ekrana)




10.

11.
12.
13.

14.

15.

Nakon toga treba aktivirati Layer > Merge Visible. Kao rezultat pojavljuje se slika 3.
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Slika 3

Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+J treba iskopirati aktivni sloj i treba ga aktivirati.

Nakon toga treba aktivirati Edit > Transform > Rotate 180.

Slededi korak je aktiviranje Screen opcije u padajuéem meniju Set the blending mode for the layer
(gorniji levi ugao Layer kartice uz deshu ivicu ekrana)
Nakon toga treba aktivirati Layer > Merge Visible. Kao rezultat pojavljuje se slika 4.
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Slika 4

Slededi korak je aktiviranje Filter > Sketch > Chrome i unutar tog dijaloga treba podesiti
parametre na sledece vrednosti: Detail=5 i Smoothness=10. Kao rezultat se pojavljuje slika 5.
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Slika 5
Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+J treba iskopirati aktivni sloj i treba ga aktivirati.

Slededi korak je aktiviranje Filter > Distort > Twirl i unutar tog dijaloga treba podesiti parametar
Angle na dledecu vrednost: Angle=260.

Slededi korak je aktiviranje Lighten opcije u padajuéem meniju Set the blending mode for the
layer (gornji levi ugao Layer kartice uz desnu ivicu ekrana)

Nakon toga treba aktivirati Layer > Merge Visible. Kao rezultat pojavljuje se slika 6.
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Slika 6
Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+J treba iskopirati aktivni sloj i treba ga aktivirati.

Slededi korak je aktiviranje Filter > Distort > Polar Coordinates i unutar tog dijaloga treba
aktivirati opciju Polar to Rectangular.

Slededi korak je aktiviranje Lighten opcije u padagjuéem meniju Set the blending mode for the
layer (gornji levi ugao Layer kartice uz desnu ivicu ekrana)

Nakon toga treba aktivirati Layer > Merge Visible. Kao rezultat pojavljuje se slika 7.
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Slika 7
24. Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+J treba iskopirati aktivni sloj i treba ga aktivirati.

25. Slededi korak je aktiviranje Filter > Distort > Wave i unutar tog dijaloga ne treba menjati
vrednosti parametara. Treba aktivirati 5 (pet) puta taster Randomize unutar tog dijaloga.

26. Slededi korak je aktiviranje Lighten opcije u padajuéem meniju Set the blending mode for the
layer (gornji levi ugao Layer kartice uz desnu ivicu ekrana)

27. Nakon toga treba aktivirati Layer > Merge Visible. Kao rezultat pojavljuje se slika 8.
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Slika 8

28. Treba aktivirati Image > Adjustments > Color Balance i treba podesiti parametre kao $to je to
prikazano na slikama 9, 10 i 11.
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Slika 9
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Slika 10
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Slika 11
29. Kao rezultat se pojavljuje slika 12.
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Slika 12
30. Slededi korak je Image > Rotate Canvas > 90 CW.



31. Nakon toga treba aktivirati Filter > Stylize > Wind i parametre unutar dijaloga treba podesiti kao

&tojeto prikazano nadlici 13.
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Slika 13

32. Sledeci korak je Image > Rotate Canvas > 90 CCW. Kao rezultat se pojavljuje slika 14.

foow— 1| vemrmapma bl _IJ/
Slika 14

33. Poslednji korak je aktiviranje Image > Adjustments > Brightness/Contrast i u dijalogu treba
podesiti parametre na sledeCe vrednosti: Brightness= -12 i Contrast= +22. Kao rezultat se
pojavljuje slika 15.




Slika 15

34. Ovde je prikazana jedna mogucéa kombinacija kako bi se dodlo do Sare, ali korisnik ove parametre
moZze proizvoljno da menja kako bi dobio drugacije rezultate.



Photoshop CS2: Slika u tekstu

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju tekst koji ¢e u sebi sadrZati i neku sliku. U ovom radu
su iskori&Ceni neki elementi koje Photoshop pruZa, a korisniku ostaje da eksperimentiSe i da pronade
novaresenja.

1. Nagjpre treba ucitati u Photoshop sllku koju treba ubaciti u tekst. U ovom slucgju to je slika 1 koja
je dikana na Zl ati boru tokom prodl

Slika 1

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli€ina dokumenta neka bude 500 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

3. Komandom Edit > Fill treba obojiti pozadinu novog dokumenta crnom bojom.
4.  Pritiskom na taster D vrai seresetovanje palete boja na crnu i belu boju.
5
6

N

Treba podesiti da je Foreground bela boja, a da je Background crna boja.

Treba aktivirati komandu Horizontal Type Tool i treba otkucati Zeljeni tekst. U ovom slugju to je
tekst Zlatibor, a font koji se koristi je Vineta BT.

Nakon toga pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+T treba aktivirati Free Transform kako bi se
podesilaveliCinateksta, kao i njegov poloZg unutar dokumenta. Rezultat je prikazan na slici 2.
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"B 2latibor @ 100% (Zlatibor, RGB/8) ) =101 x|
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Slika 2

8. Pritiskom desnim tasterom miSa na ikonicu teksta u sloju pod nazivom Zlatibor aktivira se
odgovaragjuéi meni. Unutar tog menija treba aktivirati Select Layer Transparency. Kao rezultat se
pojavljuje slika 3.



"B 2latibor @ 100% (Zlatibor, RGB/8)
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9. Sledeci korak je datrebaizabrati deo slike 1ili trebaizabrati celu sliku. Kada se izabere odredena
oblast slike treba je iskopirati u Clipboard pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+C.

10. Nakon ovoga treba se vratiti na dokument i pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+V iskopirati
sadrZzinu Clipboard-a u tekuci dokument. Kursorom miSa treba pozicionirati sliku na Zeljenu
lokaciju. U ovom sluCaju markiran je donji desni deo slike 1, ataj iskopirni deo je pozicioniran u
dokumentu Zlatibor kao to se vidi na slici 4.

"B 2latibor @ 100% (Layer 1, RGB/8) 3 =10 x|
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Slika 4
11. Kopiranjem sadrZgja Clipboard-a formiran je novi sloj pod nazivom Layer 1. Pritiskom desnim
tasterom miSa na naziv Layer 1 pojavljuje se odgovarajuéi meni. |z tog menija treba aktivirati
komandu Create Clipping Mask i kao rezultat se pojavljuje slika 5.

Slika 5

12. Ovde je prikazana jedna mogucéa kombinacija kako bi se dodlo do slike unutar teksta, ali korisnik
ove parametre moZe proizvoljno da menja kako bi dobio drugatije rezultate.



Photoshop CS2: 3D Sara

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju 3D Sare, koja mozZe da bude kragjnje zanimljiva. U
ovom radu su iskorisCeni neki elementi koje Photoshop pruzZa, a korisniku ostagje da eksperimentiSe i
da pronade nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Velicina dokumenta neka bude 300 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pritiskom na taster D vr§ se resetovanje palete bojanacrnu i belu boju.

3. Treba aktivirati Gradient Tool gde treba izabrati dedeCe parametre: tip gradijenta je Foreground
to Background, vrsta treba da bude Linear Gradient, u padajucoj listi Mode treba aktivirati
Difference, a ostala polja treba da ostanu nemarkirana.

4. Ovu komandu treba primeniti proizvoljan broj puta kako bi se dobila dlika kojali¢i na onu koja je
prikazana na slici 1.

"8 3D Sara @ 100% (RGB/8) [i =10l x|
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Slika 1
5. Slededi korak je aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur sa setovanjem prikazanim na slici 2.
X
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; o Cancel |
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Slika 2

6. Kao rezultat primene ove komande pojavljuje se slika 3.
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7. Sledeci korak je aktiviranje Filter > Pixelate > Mezzotint > Long Strokes, a kao rezultat se
pojavljuje slika 4.
~lolx|
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Slika 4

8. Slededi korak je ponovno aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur sa setovanjem prikazanim na
slici 2. Kao rezultat se pojavljuje slika 5.
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Slika 5
9. Treba pritisnuti 3 (tri) puta kombinaciju tastera Ctrl+F. Kao rezultat se pojavljuje slika 6.




"\ 3D Sara @ 100% (RGB/8) =10 x|
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slika 6

10. Treba pritisnuti kombinaciju tastera Ctrl+J kako bi se duplirao Background sloj i kako bi se
kreirao sloj pod nazivom Layer1.

11. Slededi korak je aktiviranje Filter > Distort > Ripple sa setovanjem prikazanim na slici 7.
x|

Slika 8

13. SledeCi korak je ponovno aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur sa setovanjem prikazanim na
slici 2. Kao rezultat se pojavljuje slika 9.
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14. Slededi korak je aktiviranje Filter > Distort > Twirl sa setovanim uglom na vrednost od 250°.
Rezultat primene ove komande prikazan je na slici 10.
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Slika 10
15. Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+E spajaju se slojevi u jedan, tako da ostaje jedino jedan
sloj i to pod nazivom Background. Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+U aktivira se dijalog
Hue/Saturation i setovanje treba podesiti kao &tojenadlici 11.

Hue/Saturation l‘
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Slika 11
16. Kao rezultat primene ovog setovanja pojavljuje se slika 12.
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Slika 12

17. Treba pritisnuti kombinaciju tastera Ctrl+J kako bi se duplirao Background sloj i kako bi se
kreirao sloj pod nazivom Layer1.

18. Treba aktivirati Edit > Transform > Flip Horizontal. U padajucoj listi Set the blending mode for
the layer u Layers kartici treba izabrati opciju Lighten. Kao rezultat se pojavljuje slika 13.
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Slika 13

19. Ovde je prikazana jedna moguéa kombinacija kako bi se dodo do 3D Sare, ali korisnik ove
parametre moze proizvoljno da menja kako bi dobio drugacije rezultate.



Photoshop CS2: 3D tekst

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce biti ukratko objasnjen put ka kreiranju trodimenzionalnog teksta, tako da korisnik ovo moze,
kasnije, da iskoristi i za kreiranje potrebnih natpisa.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veliina dokumenta neka bude 600 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.

2. Posebno treba napomenuti da pozadina treba da bude prozirna (providna). To znafi da u polju
Background contents treba izabrati opciju Transparent. Sva ova setovanja prikazana su na slici 1.
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Slika 1

3. Aktiviranjem alatke Horizontal Type Tool treba otkucati Zeljeni tekst. U ovom slucgju to je tekst
321, a otkucan je fontom ArialBlack.

4. Komandom Edit > Free Transform treba podesiti veliCinu teksta da bude priliéno veliki. Tekst bi
trebalo uraditi kako je priakazano na slici 2.
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Slika 2
5. Treba aktivirati Layer > Rasterize > Type.

6. Nakon toga treba aktivirati Edit > Transform > Perspective i trebalo bi podesiti izgled teksta kao
&tojeto prikazano nadici 3.
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Slika 3

7. Treba aktivirati originalni sloj pod nazivom 321. Drzeci pritisnut taster Shift treba 1 (jedan) puta
aktivirati taster sa strelicom na gore kako bi se sadrZina tog sloja pomerila na gore za 5 piksela.
Ako se drzi pritisnut taster Shift, onda je korak kretanja unutar Photoshop-a duZine 5 piksela.

8. Slededi korak je pravljenje kopije doja putem Layer > Duplicate Layer. U spisku slojeva
pojavljuje se kopija originalnog sloja pod nazivom 321 copy i nalazi se iznad originalnog sloja
pod nazivom 321. Treba napomenuti da Photoshop automatski naziva sloj sadrZzinom ukucanog
teksta.

9. Treba aktivirati originalni sloj pod nazivom 321. Drzei pritisnut taster Shift treba 3 (tri) puta
aktivirati taster sa strelicom na dole kako bi se sadrZina tog sloja pomerila na dole za 15 piksela.
Ako se drzi pritisnut taster Shift, onda je korak kretanja unutar Photoshop-a duZine 5 piksela.
Rezultat je prikazan na slici 4.
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Slika 4

10. Nakon ovoga treba aktivirati Layer > Layer Style > Bevel and Emboss i parametre treba podesiti
kako je to prikazano na slici 5. Treba napomenuti da se ovo primenjuje na donji, 321 sloj.



11. Originalni sloj 321 treba da ostane aktivan. Treba pritisnuti i drzati pritisnut taster Alt i treba
aktivirati taster sa strelicom na gore onoliko puta koliko je potrebno da sadrzina ovog sloja ispuni
prostor do sadrZine sloja 321 copy. Ako se drZi pritisnut taster Alt svaki put kada se aktivira taster
sa strelicom na gore pravi se nova kopijasloja. U ovom slu€aju napravljeno je 23 kopije. Rezultat
je prikazan na slici 6.
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Slika 5
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Slika 6

Moguci izlaz je prikazan nadlici 7.

Treba iskljuciti vidljivost sloja 321 i aktivirati komandu Layer > Merge Visible. Kao rezultat
ostaju dva sloja u celom dokumentu.

Za oba sloja treba primeniti odgovarajuéa setovanja putem Layer > Layer Style.

Moguca varijantaje i da se promeni redosled slojeva, tako da moZe da se podes da sloj 321 bude
iznad sloja 321 copy.




Slika 7

16. Ovo su neka podeSavanja i neke opcije. Korisnik moze daizabere Sta zeli, tako da rezultati mogu
da budu krajnje neocekivani.



Photoshop CS2: Crtezi iz fotografija

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ¢e hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju crteZai skicaiz gotovih fotografijai ovo moZe da bude
krajnje zanimljivo. U ovom radu su iskori&Ceni neki elementi koje Photoshop pruZa, a korisniku ostaje
da eksperimentide i da pronade nova reSenja.

1. Treba ucitati fotografiju iz koje treba »izvuci« crtez. U ovom slucgju ucitana je fotografija na
kojoj je prikazan dzojstik (slika 1).

Slika 1

2. Treba aktivirati Filter > Blur > Smart Blur i treba podesiti parametre u otvorenom dijalogu kao
Stojeto prikazano nadici 2.
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Slika 2

3. Kao rezultat se pojavljuje slika 3.
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Slika 3
4. Treba aktivirati Image > Adjustments > Invert ili kombinaciju tastera Ctrl+l kako bi se
inertovala slika, tj. pozadina postaje bela, a linije postaju crne. Rezultat se vidi na slici 4.
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Slika 4

5. Poslednji korak je aktiviranje Filter > Artistic > Cutout i parametre unutar dijaloga treba podesiti
na dedeCe vrednosti: Number of elements = 2, Edge Simplicity = 4 i Edge Fidelity = 3. Kao
rezultat se pojavljuje slika 5.




6. Naslici 6 prikazani su i fotografijai crtez dzojstika.

7. Na slici 7 prikazani su fotografija digitalnog fotoaparata i odgovargjuci crtez dobijen opisanim
putem i sa definisanim parametrima.

Slika 7
8. Nadlici 8 prikazani su i fotografija flaSe Sampanjca sa CaSama, kao i odgovorgjuci crtez dobijen
na gore opisani nacin.

9. Ovde je prikazana jedna moguca kombinacija kako bi se dodo do odgovarguceg crteza iz
postojece fotografije, ai korisnik ove parametre moZe proizvoljno da menja kako bi dobio
drugatije rezultate.



Photoshop CS2: Grafiti

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde cCe hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju slovnih grafita koji mogu da se sretnu svuda i koji
mogu da budu krajnje zanimljivi. U ovom radu su iskori&Ceni neki elementi koje Photoshop pruza, a
korisniku ostgje da eksperimentiSe i da pronade nova reSenja.

1.

Treba napraviti novi dokument (File > New). VeliCina dokumenta neka bude 600 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

Unutar dokumenta treba ukucati Zeljeni tekst. U ovom slu€gju to je tekst GRAFITI i ispisan je
fontom pod nazivom Snake Venom. Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+T ili aktiviranjem
komande Edit > Free Transform moZe da se podes veli€ina ukucanog teksta. Mogudi rezultat je
prikazan na slici 1.
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Slika 1

Treba napraviti novi sloj pritiskom na taster Create a new layer u dijalogu Layers uz desnu ivicu
ekrana. Kreira se sloj pod nazivom Layer 1 i treba ga aktivirati da bude aktivan.

Drzeci pritisnut taster Ctrl na tastaturi i aktiviranjem levim tasterom misa sloja pod nazivom
GRAFITI markira se sadrzinatog sloja, ato je u ovom slucaju tekst.

Treba aktivirati u aktivnom sloju Layer 1 komandu Gradient Tool. Treba izabrati Linear Gradient
i unutar padgjuce liste treba izabrati Violet, Green, Orange nain ispune. Gradijentnu ispunu
izvrsiti od donje ivice samog teksta do gornje ivice teksta. Kao rezultat pojavljuje se slika 2.
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Slika 2

Treba markirati slojeve sa tekstom i sa gradijentom ispunom i treba ih spojiti u jedan sloj

primenom komande Layer > Merge Layers ili pritiskom na kombinaciju tastera Ctri+E.

Treba podesiti joS neke parametre i to komandom Layer > Layer Style > Blending Options.
Parametre treba podesiti kao 5to su podeSeni na slikama 3, 4 i 5.
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Slika 3
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Slika 4
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Kao rezultat primene gornjih podeSavanja pojavljuje se slika 6.

Slika 5
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Slika 6

9. Ako korisnik hoce da ispuni pozadinu nekom bojom moZe. Treba aktivirati sloj Background i
komandom Edit > Fill treba ispuniti pozadinu Zeljenom bojom ili teksturom

)
.

Slika 7

10. Nadlici 8 prikazan jejoSjedan primer, gde je promenjen font, a primenjenajei gradijentnaispuna
same pozadine.

11. Ovde je prikazana jedna moguca kombinacija kako bi se doSlo do grafita, ali korisnik ove
parametre moZe proizvoljno damenja (i font i boje) kako bi dobio drugatije rezultate.



Photoshop CS2: Menjanje boje pozadine na fotografiji
Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju animacije koja ¢e omoguciti promenu boje pozadine
same fotografije. U ovom radu su iskori&¢eni neki elementi koje Photoshop pruZa, a korisniku ostagje
da eksperimentide i da pronade nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 500 x 200 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pritiskom na taster D vr§ se resetovanje palete bojanacrnu i belu boju.
3. Treba aktivirati Filter > Render > Clouds. Kao rezultat se pojavjljuje slika 1.
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4. Treba podesiti da Foreground boja bude crna.

5. Treba aktivirati alatku Brush Tool i iz pripadaju¢eg menija treba odabrati Cetkicu Chalk 36 pixels.
Nakon toga korisnik moZe da nacrta &a ho¢e. Mogudi izlaz je prikazan nadici 2.
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Slika 2

6. Treba promeniti da boja Foreground bude bela boja. Istom Cetkicom treba nacrtati proizvoljne
Sare. Moguci izlaz je prikazan na dici 3.
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Slika 3

7. Treba aktivirati Gradient Tool i kao opciju izabrati Foregroud to Background. Gradijent prelaz od
bele boje ka crnoj treba odraditi od leve ka desnoj ivici slike. Kao rezultate se pojavljuje slika 4.
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Za Foreground boju treba izabrati crvenu boju (R:255 G:0 B:0), a za Background boju treba
izabrati plavu boju (R:0 G:0 B:255).

Slededi korak je dupliranje sloja pod nazivom Background. To korisnik moZe da obavi putem
Layer > Duplicate Layer i novi sloj treba nazvati 1.

Treba aktivirati Gradient Tool i kao opciju izabrati Foregroud to Background. Gradijent prelaz od
crvene boje ka plavoj treba odraditi od leve ka desnoj ivici slike sa aktivnim slojem 1. Kao
rezultate se pojavljuje slika 5.
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Slika 5

Za Foreground boju treba izabrati tamnoplavu boju (R:5 G:9 B:89), a za Background boju treba

izabrati svetloplavu boju (R:29 G:91 B:217).

Slededi korak je dupliranje sloja pod nazivom 1. To korisnik moZe da obavi putem Layer >

Duplicate Layer i novi sloj treba nazvati 2.

Treba aktivirati Gradient Tool i kao opciju izabrati Foregroud to Background. Gradijent prelaz od

tamnoplave boje ka svetloplavoj treba odraditi od desne ka levoj ivici slike sa aktivnim slojem 2.

Kao rezultate se pojavljuje slika 6.
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Slika 6

Za Foreground boju treba izabrati svetloplavu boju (R:29 G:91 B:217), a za Background boju
treba izabrati zelenu boju (R:0 G:255 B:0).

Slededi korak je dupliranje sloja pod nazivom 2. To korisnik moZe da obavi putem Layer >
Duplicate Layer i novi sloj treba nazvati 3.

Treba aktivirati Gradient Tool i kao opciju izabrati Foregroud to Background. Gradijent prelaz od
svetloplave boje ka yelenoj treba odraditi od leve ka desnoj ivici slike sa aktivnim slojem 3. Kao
rezultate se pojavljuje slika 7.
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17. Sledi aktiviranje tastera Edit in ImageReady uz levu ivicu ekrana. U Animation dijalogu (ako ga
nema aktivira se putem Window > Animation) treba aktivirati kontekstni meni aktiviranjem
tastera sa strelicom u gornjem desnom uglu dijaloga. 1z menija treba aktivirati komandu Make
Frames from Layers. Kao rezultat se pojavljuje slika 8.
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Slika 8

18. Trebaobrisati prvi frggm koji predstavlja sadrZinu sloja Background. Za svaki frejm treba podesiti
vidljivost slojeva. Za frejm broj 1 vidljivi su slojevi Background i 1, za frejm 2 vidljivi su slojevi
Background i 2 i za frejm 3 vidljivi su slojevi Background i 3. Kao rezultat se pojavljuje slika 9.

ES|
l Animation .\”‘ Q)‘
2] 3l

0sec, v 0 sec, -

Forever <4 4 P> I>|% | al 3!_‘_] 2z
Slika 9

19. Treba markirati frejm 1 i treba aktivirati taster Tween... koji na sebi ima nacrtanih nekoliko
kvadrati¢a (pre ikonice sa nacrtanom kantom za dubre). Kao rezultat ovog aktiviranja pojavljuje
se dijalog na slici 10.
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Slika 10

20. Rezultat ovoga je da se izmedu frggmova 1 i 2 ubacuje joS 20 fremova sa postupnim prelazom
elemanata i boja.

21. Treba markirati frejm 21 i treba aktivirati taster Tween... koji na sebi ima nacrtanih nekoliko
kvadrati¢a (pre ikonice sa nacrtanom kantom za dubre). Kao rezultat ovog aktiviranja pojavljuje
se dijalog na slici 11.
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Slika 11
Rezultat ovoga je da se izmedu fremova 21 i 22 ubacuje joS 20 fremova sa postupnim prelazom
elemanata i boja.
Treba markirati frejm 43 i treba aktivirati taster Tween... koji na sebi ima nacrtanih nekoliko
kvadrati¢a (pre ikonice sa nacrtanom kantom za dubre). Kao rezultat ovog aktiviranja pojavljuje
se dijalog na slici 12.
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Slika 12

Rezultat ovoga je da se izmedu fregmova 43 i 1 ubacuje joS 20 frejmova sa postupnim prelazom
elemanata i boja. Kao rezultat formira se animacija koja u sebi sadrzi 63 frejma.

U glavnom crtezu, unutar programa |mage Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba satekati da program izvrSi optimizicaju.

Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padaju¢eg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), dabi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

Uz ova rad je prilozen i kreiran animacioni GIF pod nazivom Menjanje pozadine.

Ovo je samo jedan od natina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GlF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra' unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ane stvari
koje moZe daiskoristi i u nekom drugom programu, kao Sto je prikazano.



Photoshop CS2: Profesionalne pozadine

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju profesionalne pozadine, koji moze da bude kragjnje
zanimljiva. U ovom radu su iskorisCeni neki elementi koje Photoshop pruza, a korisniku ostaje da
eksperimentiSei da pronale nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 800 x 800 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pritiskom na taster D vr3 se resetovanje palete bojanacrnui belu boju.
3. Treba aktivirati Filter > Render > Clouds. Kao rezultat pojavljuje se slika 1.
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Slika 1

4. SledeCi korak je aktiviranje Filter > Sketch > Bas relief. U aktiviranom dijalogu treba podesiti
parametre kao &to se vidi nadlici 2.

Bas Relief (100%)

b e . [
D Brush Strokes =
P pistort
. —|Bas Relief :]
RS Detail [14
i 5=
Chalk & Charcoal Charcoal
Smoothness |1El
== 75 >
) — ¢ Light: ]Bottom 'I

Conté Crayon  Graphic Pen

B s
-

5. Kaorezultat primene ovih parametarai pripadajuéih vrednosti dobija se slika 3.



6.

7.

Slededi korak je aktiviranje Filter > Sketch > Plaster. U aktiviranom dijalogu treba podesiti
parametre kao $to se vidi nadlici 4.
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Slika 4

Kao rezultat primene ovih parametarai pripadajucih vrednosti dobija se slika 5.




Slika 5

8. Slededi korak je aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur. U aktiviranom dijalogu treba podesiti
parametre kao 3to se vidi na slici 6.
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9. Kaorezultat primene ovih parametarai pripadajuéih vrednosti dobija se slika 7.
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10. Sledi aktiviranje Filter > Texture > Craquelure. U aktiviranom dijalogu treba podesiti parametre
kao Sto sevidi nadlici 8.
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Slika 8
11. Kao rezultat primene ovih parametarai podeSenih vrednosti dobija se slika 9.
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Slika 9

12. Sada treba aktivirati Image > Adjustments > Hue/Saturation i parametre treba podesiti kao u
dijalogu na slici 10.
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Slika 10



13. Razultat primene ovih parametara prikazan je na slici 11.
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Slika 11
14. Putem Layer > New >Layer treba kreirati novi sloj. U ovom sloju trebalo bi aktivirati komandu
Filter > Render > Clouds i treba u dijalogu Layers (uz desnu ivicu ekrana) promeniti Normal
mod u Screen mod.

15. Treba aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+E kako bi se ova dva sloja spojila u jedan. Kao rezultat
svega pojavljuje se slika 12.
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Slika 12

16. Slededi korak je aktiviranje Filter > Blur > Radial Blur. U aktiviranom dijalogu treba podesiti
parametre kao $to se vidi nadlici 13.
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Slika 13
17. Kao rezultat primene ovih parametarai pripadajuéih vrednosti dobija se slika 14.

Slika 14

18. Sledi aktiviranje Image > Adjustaments > Brightness/Contrast i unutar dijaloga treba izabrati
vrednosti za parametre kako je to prikazano na slici 15.

Brightness/Contrast

Contrast: | +62  Preview

Slika 15

19. Kao rezultat primene ove komande sa odgovorgjuéim vrednostima promenljivih pojavljuje se
slika 16.



Slika 16
20. Treba postojeci sloj iskopirati putem Layer > Duplicate Layer.
21. Sada treba aktivirati Image > Adjustments > Hue/Saturation i parametre treba podesiti kao u

dijalogu na slici 17.

Hue/Saturation B .51
(= Edlity | Master
OK
Hue: 360 Cancel |
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Load... |
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Save... |
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Lightness: 0
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Slika 17
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Slika 18
23. U Kartici Layers treba promeniti Normal mod u Overlay mod. Kao rezultat se pojavljuje slika 19.
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Slika 19

24. Treba aktivirati alatku Brush Tool uz levu ivicu ekrana. U gornjem toolbar-u trebaizabrati Cetkicu
Soft round 65 pixels, a Normal mod treba promeniti u Clear mod.

25. Cetkicom treba naslikati nedto na tekuéem sloju, &o proizvodi brisanje tekuéeg sloja i
pojavljivanje zelenog sloja ispod. U ovom dlucgju su odlikavani uglovi tekuéeg doja. Kao
rezultat se pojavljuje slika 20.

1 Pozadina @ 100% (Background copy, RGB/0)
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Slika 20
26. Treba aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+E kako bi se ova dva sloja spojila u jedan.

27. Sadadedi malo igranja. UCitate se neka slika, au ovom slucgju to je slika bomaberdera B-2 (slika
21).
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Slika 21
28. Putem Filter > Extract ¢e se iz te dike izdvojiti samo bombarder i on ¢e se alatkom Move Tool

premestiti u nasu pozadinu. Aktiviranjem kombinacije tastera Ctrl+T ¢e se proizvoljno podesiti
veli¢ina samog aviona. Mogudi rezultat je prikazan na slici 21.

Slika 22

29. Treba aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+E kako bi se ova dva sloja spojila u jedan.

30. Slededi korak je aktiviranje Filter > Blur > Motion Blur. U aktiviranom dijalogu treba podesiti
parametre kao $to se vidi na slici 23.
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Slika 23



31. Kao rezultat se pojavljuje slika 24, gde je simulirano kretanje samog bombardera.

_ ‘*

Slika 24
32. Nadlici 25 prikazan je joSjedan primer avionai odgovarajuée pozadine.

L 3

Slika 25

33. Ovde je prikazana jedna moguca kombinacija kako bi se doSo do profesionalne pozadine i
prateéih efekata, ali korisnik ove parametre moze proizvoljno da menja kako bi dobio drugaije
rezultate.



Photoshop CS2: Sara

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju Sare, koja moZe da bude krajnje zanimljiva. U ovom
radu su iskori&eni neki elementi koje Photoshop pruza, a korisniku ostaje da eksperimentise i da
pronade nova reSenja.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Velicina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u.
Boja pozadine treba da ostane bela.

2. Pozadinu dokumenta ispuniti crnom bojom i to putem Edit > Fill.
3. Aktivirati Filter > Render > Lens Flare i podesiti parametre kao sto jeto prikazano nadlici 1.

Lens Flare

Flare Center:

Cancel

Brightness:

4]

[lensType |

(% 50-300mm Zoom
€ 35mm Prime

" 10Smm Prime:

" Movie Prime

Slika 1

4. Aktivirati opet Filter > Render > Lens Flare i podesiti parametre kao &to je to prikazano na dlici
2.

x
Flare Center:
i caHCEI
Brightness: %o

O
“lensType |
(%' 50-300mm Zoom
€ 35mm Prime
" 10Smm Prime

" Mavie Prime

Slika 2
5. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 3.
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Slika 3

6. Aktivirati opet Filter > Sketch > Chrome i podesiti parametre kao $to je to prikazano nadici 3.
comecor

Chrome %
Detail 5
3
Smoothness 10

Slika 4
7. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje seslika 5.
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Slika 5

8. Putem Layer > Duplicate Layer treba iskopirati sloj Backround. Novi sloj se pojavljuje u listi pod
nazivom Background copy.

9. U polju Set the blending mode for the layer treba aktivirati vrednost Lighten.

10. Sa aktivnim slojem Background copy treba aktivirati Filter > Distort > Twirl i unutar dijaloga
treba podesiti vrednost parametra Angle na vrednost 630°.

11. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 6.
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Slika 6

12. Sa aktivnim Background copy slojem treba aktivirati Image > Adjustments > Color Balance i
treba podesiti parametre kao na slici 7.
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Slika 7
13. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 8.
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Slika 8

14. Treba aktivirati sloj Background.

15. Sa aktivnim Background slojem treba aktivirati Image > Adjustments > Color Balance i treba
podesiti parametre kao na slici 9.
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Slika 9
16. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 10.

Slika 10

17. Ovde je prikazana jedna moguca kombinacija kako bi se dodo do Sare, ali korisnik ove parametre
moZe proizvoljno da menjakako bi dobio drugacije rezultate.



Photoshop CS: 3D tekst u lavi

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ¢e biti ukratko objasnjen put ka kreiranju specifi¢nog teksta, koji je, u ovom slucaju, izgleda kao
da»pliva« u lavi.

1.

10.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

Pozadinu treba ispuniti crnom bojom, i to putem Edit > Fill.

Korisenjem alatke Horizontal Type Tool treba otkucati Zeljeni tekst belom bojom. U ovom
slucagju to ¢e biti reC LAVA.

Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+T treba aktivirati komandu Free Transform i treba podesiti
veliCinu teksta na Zeljenu dimenzijul.

Nakon ovoga treba aktivirati Layer > Flatten Image. Kao rezultat se pojavljuje slika 1.

Slika 1

Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind. Unutar pripadgjuceg dijaloga trebalo bi podesiti
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Left.

Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+F trebalo bi ponovoiti ovg filter sa prethodno podeSenim
parametrima jos jednom.

Treba aktivirati Filter > Stylize > Wind. Unutar pripadguceg dijaloga trebalo bi podesiti
vrednosti: Method: Wind i Direction: From the Right.

Pritiskom na kombinaciju tastera Ctrl+F trebalo bi ponovoiti ovaj filter sa prethodno podeSenim
parametrima jos jednom.

Kao rezultat ovog podeSavanjai aktiviranja ovog filtera po dva puta, pojavljuje se dika 2.



"B 3D tekst u lavi @ 100% (RGB/8)
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Slika 2

11. Trebaaktivirati da belaboja bude aktivna za sledece akcije.
12. Treba aktivirati Filter > Render > Difference Clouds. Kao rezultat se pojavljuje slika 3.

" 3D tekst u lavi @ 100% (RGB/8) h ~=lol x|

Slika 3

13. Treba otkucati isti tekst belom bojom kao &to je u 3. koraku to odradeno. Trebalo bi podesiti da
tekst bude iste veli€ine kao i prethodni, i treba ga »smestiti« preko postojeceg teksta. Trebalo bi
podesiti opciju Opacity (u dijalogu uz desnu ivicu ekrana za tekuci sloj) na vrednost od 55%. Na
ovg nanCin se pojavljuje tekst koji je svetliji od teksta posle primenjenog filtera Difference
Clouds. Rezultat je prikazan na slici 4.



"B 3D tekst u lavi @ 100% (LAYA, RGB/8)

Slika 4
14. Nakon ovoga treba aktivirati Layer > Flatten Image.

15. Treba aktivirati Filter > Stylize > Extrude i treba podesiti parametre kao na slici 5.
X

Type: (% Blocks " Pyramids E
Size: |2 Pixels Cancel |

Depth: |34 " Random * Level-based

IV Solid Front Faces
[ Mask Incomplete Blocks

Slika 5
16. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se slika 6.



" 3D tekst u lavi @ 100% (RGB/8)

Slika 6

17. Treba aktivirati Image > Adjustments > Invert ili aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+l. Kao
rezultat se pojavljuje slika 7.

" 3D tekst u lavi @ 100% (RGB/8)

Slika 7

18. Posle ovoga treba aktivirati Image > Adjustments > Color Balance... ili aktivirati kombinaciju
tastera Ctrl+B. U polju Tone Balance treba podesiti parametre za sve tri opcije, a podeSavanja
treba obaviti kao &to je to prikazano natri dijaloganadici 8.
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Slika 8

19. Kao rezultat ovog podeSavanja pojavljuje se konatna slika tekst koji »pliva » lavom, kao &to seto
vidi na slici 9.



Slika 9

20. Ovg postupak moZe da se primeni i za proizvoljne elemente. Na slici 10 prikazano je kamenje
koji nosi lava, a kamenje je kreirano alatkom Laso Tool.

Slika 10

21. Ovo su neka podeSavanjai neke opcije. Korisnik moZe daizabere &a Zeli, tako da rezultati mogu
da budu krajnje neoCekivani.



Photoshop CS: 3D tekst

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce biti ukratko objasnjen put ka kreiranju trodimenzionalnog teksta, tako da korisnik ovo moze,
kasnije, da iskoristi i za kreiranje potrebnih natpisa.

1.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

Pozadinu treba ispuniti crnom bojom, i to putem Edit > Fill.

Treba podesiti da Foreground boja bude siva sa koordinatama R:200 G:200 B:200, a Background
da bude crna boja.

Aktiviranjem alatke Horizontal Type Tool treba otkucati zeljeni tekst. U ovom sluCaju to je tekst
3D, a otkucan je fontom ArialBlack.

Aktiviranjem alatke Edit > Free Transform treba podesiti veliCinu otkucanog teksta. Kao rezultat
se pojavljuje slika 1.

", 3D tekst @ 100% (3D, RGB/8) =10l x|

3D

Slika 1

Treba aktivirati alatku Edit > Transform > Skew i pomocu treba »iskositi« tekst. Korisnik moze i
dadrzi stalno pritisnute tastere Alt+Shift, kako bi podesio novi izgled. Nakon toga pomocu alatke
Move Tool korisnik treba da smesti modifikovani tekst na Zeljenu lokaciju. Kao rezultat se
pojavljuje slika 2.

-0l

Slika 2



7. SledeCi korak je pravljenje kopije dloja putem Layer > Duplicate Layer. U spisku slojeva
pojavljuje se kopija originalnog sloja pod nazivom 3D copy i nalazi se iznad originalnog sloja pod
nazivom 3D. Treba napomenuti da Photoshop automatski naziva sloj sadrzinom ukucanog teksta.

8. Treba aktivirati originalni sloj pod nazivom 3D. Drze€i pritisnut taster Shift treba 6 (Sest) puta
aktivirati taster sa strelicom na dole kako bi se sadrZina tog sloja pomerila na dole za 30 piksela.
Ako se drZi pritisnut taster Shift, onda je korak kretanja unutar Photoshop-a duzine 5 piksela.
Rezultat je prikazan na slici 3.

"R 3D tekst @ 100% (3D, RGB/8)

Slika 3

9. Nakon ovoga treba aktivirati Layer > Layer Style > Bevel and Emboss i parametre treba podesiti
kako je to prikazano na slici 4. Treba napomenuti da se ovo primenjuje na donji, 3D sloj.
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d Bevel and Emboss
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™ Color Overlay
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™ Gradient Overlay REREORRE m
I~ Pattern Overlay Highlight Mode: |Screen > [:l
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Slika 4
10. Kao rezultat primene ovih setovanja pojavljuje se slika 5.



"R 3 tekst @ 100% (3D, RGB/8) 4 =101 x|

Slika 5

11. Originalni sloj 3D treba da ostane aktivan. Treba pritisnuti i drzati pritisnut taster Alt i treba
aktivirati taster sa strelicom na gore onoliko puta koliko je potrebno da sadrZina ovog sloja ispuni
prostor do sadrzine doja 3D copy. Ako se drZi pritisnut taster Alt svaki put kada se aktivira taster
sa strelicom na gore pravi se nova kopijasioja. U ovom sluaju napravljeno je 52 kopije. Rezultat
je prikazan na slici 6.

Slika 6

12. Ovo su neka podeSavanjai neke opcije. Korisnik moze daizabere &a Zeli, tako da rezultati mogu
da budu krajnje neoCekivani. Na slici 7 prikazano je ime i prezime autora.




Photoshop CS i ImageReady CS: Animacija boja

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde Ce hiti ukratko objadnjen put ka kreiranju animacionog GlF-a koji ¢e menjati boju odgovargjuce
kruznice. U ovu svrhu koristi¢e se programi Photoshop i Image Ready, i to na krajnje jednostavan
nacin.

1.

Treba napraviti novi dokument (File > New). VeliCina dokumenta neka bude 200 x 200 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovg nafin se kreira fgl sa
providnom pozadinom.

Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

Treba aktivirati alatku Elliptical Marque Tool i »nacrtati« proizvoljnu kruznicu (drzeci pritisnut
taster Shift). Definisanu kruznu oblast ispuniti Background (plavom) bojom. Rezultat je prikazan
naslici 1.

"B Animacija boja @ 100¢ 5 [=] 3]

Slika 1

Ovaj sloj treba iskopirati putem Layer > Duplicate Layer. Treba prihvatiti ponudene vrednosti
parametara i novi sloj se pojavljuje u spisku slojeva. Posto je kruzna oblast joS uvek markirana
treba je u novom sloju ispuniti Foreground (crvenom) bojom. Rezultat izgleda sadrzine novog
sloja prikazana je na slici 2.

"B Animacija boja @ 100¢ 5 [=] 3]

Slika 2

6. Treba aktivirati Select > Deselect. Na slici 3 prikazan je izgled Layers dijaloga uz levu ivicu

radnog ekrana programa Photoshop.
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{Normal > Opacity: [ 100% :

Lock: [] & .}. a Fill: | 10096 |

® f| Layer 1




Slika 3

7. Treba aktivirati prvi doj, aiskljuciti vidljivost kopije prvog sloja sa crvenom kruznicom. Nakon
toga treba prec¢i u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se u
Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja. Ovo
je prikazano na slici 4.
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Slika 4

8. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U
meniju Kkoji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se
pojavljuje slika 5. Treba podesiti duzinu trgjanja svakog frejma da bude po 0.2 sekunde.

[ Animation N 0]

Ay

Slika 5

9. Treba markirati frggm sa plavom kruznocim i iz menija, kada se pritisne crni trougao u gornjem
desnom uglu, treba izabrati komandu Tween. U dijalogu treba podesiti parametre kao $to su
podeSeni nadici 6.

Tween

Frames to Add: IS Cancel I

—Layers

" all Layers
 Selected Layers

—Parameters
I~ Position
v Opacity
I~ Effects

Slika 6

10. Markirana opcija Opacity omogucava prelaze izmedu kruznica sa postepenom providnoScu. Kao
rezultat ovoga pojavljuje se slika 7.
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Slika 7

11. Trebamarkirati frejm sa crvenom kruznicom i onda treba aktivirati komandu Reverse Frames iz
menija kada se aktivira crni trougao u gornjem desnom uglu. Na ovag nafin se pravi obrnuti
raspored fregmova kao Sto seto vidi naslici 8.
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Slika 8

12. Trebamarkirati frejm sa crvenom kruznocim i iz menija, kada se pritisne crni trougao u gornjem
desnom uglu, treba izabrati komandu Tween. U dijalogu treba podesiti parametre kao &o su
Ammallon

podeSeni nadici 7. Kao rezultat se pojavljuje slika 9.
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Slika 9

13. U glavnhom crtezu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba saCekati da program izvrsi optimizicaju.

14. Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padajuéeg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), da bi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

15. Ovo je samo jedan od naina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GlIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra’ unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ane stvari
koje moze daiskoristi i u nekom drugom programu, kao §to je prikazano.




Photoshop CS i ImageReady CS: BLUR animacija teksta

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju animacionog GIF-a koji ¢e vr&iti izmenu ukucanih
tekstova. U ovu svrhu koristiée se programi Photoshop i Image Ready, i to na krajnje jednostavan
nacin.

1.

7.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veliina dokumenta neka bude 400 x 200 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovg nafin se kreira fgl sa
providnom pozadinom.

Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

Treba ukucati dva razlicCita teksta istom bojom, na razliCitim slojevima. U ovom sluCaju otkucani
su tekstovi Tekst 1 i Tekst 2 i ispisan su Foreground bojom. Primenom komande Edit > Free
Transform se podeSavaizgled i veliinateksta. Rezultat je prikazan na slici 1.

"R Blur animacija @ 100% (Tekst 1, RGB/8) =101 x| "B, Blur animacija @ 100% (Tekst 2, RGB/8) =10l x|

Tekst 1 Tekst 2

Slika 1

Treba markirati sloj Tekst 1 i putem Layer > Duplicate Layer napraviti kopiju tog sloja. Na ovaj
nacin se kreira Tekst 1 copy sloj.

Sa aktivnom kopijom prvog sloja treba aktivirati komandu Filter > Blur > Motion Blur i
parametre treba podesiti kao $to je to prikazano na dici 2. Pre nego $to se pojavi odgovarajuéi
dijalog, pojavice se dedeca poruka: »This type layer must be rasterized before proceeding. Its text
will no longer be editable. Rasterize the type?« Kao odgovor treba pritisnuti taster OK.
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Slika 2

Treba markirati sloj Tekst 1 copy i putem Layer > Duplicate Layer napraviti kopiju tog sloja. Na
ova naCin se kreira Tekst 1 copy 2 sloj.



8.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Treba markirati sloj Tekst 2 i putem Layer > Duplicate Layer napraviti kopiju tog sloja. Na ovaj
natin se kreira Tekst 2 copy sloj.

Sa aktivnom kopijom prvog sloja treba aktivirati komandu Filter > Blur > Motion Blur i
parametre treba podesiti kao o je to prikazano na dici 2. Pre nego &o se pojavi odgovarg uci
dijalog, pojaviée se dedeta poruka: »This type layer must be rasterized before proceeding. Its text
will no longer be editable. Rasterize the type?« Kao odgovor treba pritisnuti taster OK.

Treba markirati sloj Tekst 2 copy i putem Layer > Duplicate Layer napraviti kopiju tog sloja. Na
ova naCin se kreira Tekst 2 copy 2 sloj.

SadrZina Layers dijaloga uz desnu ivicu radnog prostora programa Photoshop prikazana je na slici
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Slika 3

Treba aktivirati prvi doj, a iskljuciti vidljivost kopija prvog sloja sa modifikovanim tekstom.
Nakon toga treba preci u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se
u Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja.
Ovo je prikazano naslici 4.

[ Avimation g o
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Tekst 1
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Slika 4

Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U
meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se
pojavljuje slika 5. Treba podesiti duZinu trgjanja prvog i Cetvrtog frejma da bude po 0.5 sekunde,
asvi ostali fregmovi daimaju duZinu trgjanja po 0.1 sekundu.
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Slika 5

U glavnom crteZu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba saCekati da program izvrSi optimizicaju.

Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padaju¢eg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), dabi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.



16. Ovo je samo jedan od naina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GlIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra' unutar programa Photoshop, moZe da napravi §ajne stvari
koje moZe daiskoristi i u nekom drugom programu, kao $to je prikazano.



Photoshop CS: Crvena planeta

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ¢e biti ukratko objasnjen put ka kreiranju crvene planete, tako da korisnik ovo moZze, kasnije, da
iskoristi i zakreiranje drugih i drugaijih planeta.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Véicina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

2. Pozadinu treba ispuniti crnom bojom, i to putem Edit > Fill.
3. Treba podesiti da Foreground boja bude bela, a Background da bude crna boja.

4. Treba aktivirati alatku Ellpitical Marque Tool i drZeCi pritisnut Shift taster treba definisati kruznu
selekciju, i to &o je moguée ve¢u. Moguca varijanta je prikazananasdlici 1.

'a Crvena planeta @ 100% (Layer 1, RGB/8) i = =] |

Slika 1
5. Slededi korak je kreiranje novog sloja i markiranje tog istog kao aktivnog sloja.

6. Treba aktivirati Filter > Render > Clouds. Rezultat se vidi na slici 2.



ﬁ Crvena planeta @ 100% {Layer 1, RGB/8)

Slika 2

7. Nakon toga treba aktivirati Image > Adjustments > Levels ili aktivirati kombinaciju tastera
Ctrl+L. PodeSavanjatrebaizvrsiti kako je to pokazano na slici 3.
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Slika 3

8. Rezultat primene ovih podeSavanja je prikazan na dlici 4, gde unutar kruzne selekcije ima vise
tamnijih delova, nego na slici 2.



", Crvena planeta @ 100% (Layer 1, RGB/8) F

Slika 4

9. Nakon ovoga treba aktivirati Image > Adjustments > Color Balance i u sve tri opcije (Shadows,
Midtone i Highlights) unutar polja Tone Balance treba podesiti vrednosti ovim redom 70, 0, -70.
Rezultat primene ovih parametara prikazan je na slici 5.

"B Crvena planeta @ 100% (Color Balance 1, Layer Mask/8)

Slika 5
10. Treba aktivirati Filter > Distort > Spherize. U polju Amount treba podesiti vrednost na 100%.

11. Treba aktivirati Filter > Distort > Spherize. U polju Amount treba podesiti vrednost na 70%.

12. Rezultat je prikazan na slici 6.



", Crvena planeta @ 100% (Layer 1, RGB/8) Y

Slika 6

13. Treba napraviti kopiju sloja sa planetom i treba ga aktivirati da bude aktivan. Nakon toga treba
aktivirati Filter > Artistic > Plastic Wrap. Unutar dijaloga treba podesiti parametre na sledece
vrednosti: Highlight Strength 20, Detail 10 i Smoothness 6. Rezultat je prikazan na slici 7.

"B Crvena planeta @ 100% (Layer 1 copy, RGB/8)

Slika 7

14. Sadatreba podesiti pozadinu daizgleda kao zvezdano nebo. Trebaiskljuciti vidljivost svih slojeva
osim sloja Background. Treba markirati ovaj sloj da bude aktivan.

15. Treba aktivirati Filter > Noise > Add Noise. Parametre unutar dijaloga treba podesiti kao o je
prikazano naslici 8.
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Slika 8
16. Rezultat primene ovih parametara prikazan je na slici 9.

"B Crvena planeta @ 100% (Background, RGB/8) e

Slika 9

17. Treba podesiti da Foreground boja bude crna (ako to vec nije podeSeno) i treba aktivirati alatku
Paint Bucket Tool (kantica sa bojom). Treba je primeniti nekoliko puta kako bi se smanjio broj

zvezda na crnoj pozadini, sve dok korisnik ne bude zadovoljan izgledom. U ovom slu€gju ova
alatka je primenjena tri puta.

18. Trebaaktivirati vidljivost ostalih slojevai konaan rezultat je prikazan nadlici 10.



Slika 10

19. Ovo su neka podeSavanjai neke opcije. Korisnik mozZe daizabere &a Zeli, tako da rezultati mogu
da budu krajnje neocekivani.



Photoshop CS: Filteri (1)

Pripremio: Dragan Cvetkovi¢

Sa ovom verzijom programa Photoshop pojavile su se neke pogodnosti kada su u pitanju filteri koji
mogu da se primene na zadatu sliku. Kao prva pogodnost je galerija filtera gde korisnik moze u
Preview ekranu da vidi rezultate primene datog filtera. Do ove galerije filtera moze da se dode
putem Filter > Filter Gallery i kao rezultat se pojavljuje slika 1.

/r-';hlnhonmh 2004_003.JPG & 33.3% (RGB/8)
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Slika 1

U ovom i narednom tekstu prikazace se degjstvo pojedinih filterana slike. Unutar ove galerije nalaze
se dededi filteri: Artistic, Brush Strokes, Distort, Sketch, Stylize i Texture. Ovim redom ¢e se
pomenuti filteri i objaSnjavati.

Filteri iz podmenija Artistic dgju slikama "umetniCki izraz" ili specijani efekat za projekat lepe
umetnosti ili reklamu. Ovi filteri replicirgju prirodne i klasicne efekte medijuma. Unutar ovog
filtera nadazi se 15 podfiltera koji donose razne varijante. Kre¢e se od originane sike koja je
prikazana ispod.

Slika 2. Originalna slika




Prvi podfilter u nizu je Colored Pencil. On omogucava crtanje slike olovkama u boji po ¢vrstoj
podlozi. Znaajne ivice se zadrZzavgju i daje im se izgled grube Srafure; boja Cvrste podloge
prikazuje se kroz blaZe oblasti. Rezultat primene ovog podfiltera sa podrazumevanim vrednostima
prikazan je na slici 3. Drugi podfilter je Cutout koji oslikava sliku kao da je napravljena od kolaz
papira. Slike visokog kontrasta izgledaju kao siluete, dok su slike u boji izgradene od vise slojeva
obojenog papira. Rezultat primene ovog podfiltera prikazan je na slici 4.

Slika 3. Artistic > Colored Pencil Slika 4. Artistic > Cutout

Slededi podfilter je Dry Brush koji odikava ivice na dici tehnikom suve Cetkice (nesto izmedu
uljanih i vodenih boja). Filter pojednostavljuje sliku tako $to redukuje opseg boja na oblasti
najcesCe boje. Rezultat primene je prikazan na slici 5. Naredni podfilter je Film Grain gde se
primenjuje jednaka Sara na tonove u senkama kao i na srednje tonove na dlici. Mnogo blaza,
zasiCenija Sara dodgje se svetlijim oblastima slike. Rezultat je prikazan na slici 6.

Slika 5. Artistic > Dry Brush Slika 6. Artistic > Film Grain

Podfilter Fresco oslikava kratkim, okruglim i grubo nanesenim mrljama. Rezultat primene ovog
podfiltera prikazan je na slici 7. Podfilter Neon Glow dodaje raznovrsne tipove isijavanja objektima

na slici i koristan je za kolorizaciju sike sa ublaZzenim izgledom. Rezultat primene ovog podfiltera
prikazan je na slici 8.



Slika 7. Artistic > Fresco Slika 8. Artistic > Neon Glow

Podfilter Paint Daubs omogucava korisniku da bira razne tipove i veliCine Cetkica za izradu
slikarskog efekta. Primena ovog podfiltera prikazana je na slici 9. Podfilter Palette Knife smanjuje
detalje na slici i tako stvara efekat tanko oslikanog platna koje prikazuje i teksturu podloge. Rezultat
primene ovog podfiltera prikazan je na slici 10.
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Slika 9. Artistic > Paint Doubs Slika 10. Artistic > Pallete Knife

Podfilter Plastic Warp presvliaCi diku ganom plastikom i naglasava detalje povrSine (slika 11).
Podfilter Poster Edges redukuje broj boja na slici prema zadatoj opciji posterizacije i nalazi ivice na
dici i po njimacrtacrnelinije. VeCei Sire oblasti dike imaju jednostavno senCenje, dok su tamniji i
finiji detalji rasporedeni po celoj dlici (slika 12).

Slika 11. Artistic > Plastic Warp Slika 12. Artistic > Poster Edges

Podfilter Rough Pastels Cini da slikaizgleda kao da je u potezima crtana kredom u boji po hrapavoj,
teksturisanoj podlozi (slika 13). Podfilter Smudge Stick omekSava dliku pomocéu kratkih,
dijagonalnih poteza koji zamagljuju ili razmazuju tamnije oblasti slike. Rezultat primene ovog
podfiltera prikazan je na slici 14.




Slika 13. Artistic > Rough Pastels Slika 14. Artistic > Smudage Sticks

Podfilter Sponge stvara sliku sa oblastima slike visoke teksture i boje kontrasta, tako da izgleda kao
da je dikano sunderom (slika 15). Podfilter Underpainting omogucava da se slika oslikava po
teksturnoj podlozi, a zatim se konatna dika oslikava preko nje (slika 16). Podfilter Watercolor
omogucava slikanje vodenim bojama, ¢ime se detaji na dlici pojednostavljuju, pomoéu srednje
Cetkice uCitane savodom i bojom (slika 17).

T

Slika 15. Artistic > Sponge Slika 16. Artistic > Underpainting

Slika 17. Artistic > Watercolor

Kao i filteri Artistic, filteri Brush Strokes daju umetnicki izraz pomoc¢u poteza razliCitih Cetkica i
mastila. Neki od filtera dodgju granulaciju, boju, Sum, detaje ivica ili teksturu ¢ime se dobija
taCkasti efekat. Na slici 18 prikazana je originalna slika sa kojom se ulazi u razmatranje ovog filtera.
Prvi podfilter Accented Edges naglaSavaivice na slici. Kada je kontrola osvetljenosti ivice podeSena
na visoku vrednost, naglaSenja podseCaju na belu kredu; kada je podeSena na niZzu vrednost,
naglaSenja podseCaju na crno mastilo (slika 19). Podfilter Angled Strokes omogucava preslikavanje
potezima po dijagonali (slika 20).



Slika 18. Originalna slika

Slika 19. Brush Strokes > Accented Edges Slika 20. Brush Strokes > Angled Strokes

Podfilter Crosshatch zadrzava detalje i odlike originane slike dok dodaje teksturu i grube ivice na
obojene oblasti dike sa simuliranim Srafiranjem olovkom (slika 21). Podfilter Dark Strokes
omogucava da se tamne oblasti slike boje bojom blizom crnoj i to kratkim i uskim potezima, a
svetlije oblasti slike dugim, belim potezima (slika 22).

Slika 21. Brush Strokes > Crosshatch Slika 22. Brush Strokes > Dark Strokes

Podfilter Ink Outlines preslikava sliku finijim, uzim linijama preko originalnih detalja (slika 23).
Podfilter Spatter replicira efekat rasprdivanja vazdusnom Cetkicom. Sa vecim vrednostima opcije,
celokupni efekat se pojednostavljuje (slika 24). Podfilter Sprayed Strokes omogucava preslikavanje
slike koriste¢i dominantne boje i sa pod uglom naprskanim potezima boje (slika 25). Podfilter pod
nazivom Sumi-e omogucava oslikavanje japanskim stilom, kao sa mokrom Cetkicom punom crnog
mastila po pirinanom papiru. Ovg efekat dgje nezno zamagljeneivice sa dosta crne boje (slika 26).




Slika 24. Brush Strokes > Spatter

Slika 25. Brush Strokes > Sprayed Strokes Slika 26. Brush Strokes > Sumi-e
Ovojeprvi deo filtera. U slede¢em radu sledi nastavak.




Photoshop CS: Filteri (2)

Pripremio: Dragan Cvetkovi¢

Sa ovom verzijom programa Photoshop pojavile su se neke pogodnosti kada su u pitanju filteri koji
mogu da se primene na zadatu sliku. Kao prva pogodnost je galerija filtera gde korisnik moze u
Preview ekranu da vidi rezultate primene datog filtera. Sledi nastavak prikaza filtera iz prethodnog
rada.

Filteri Distort geometrijski deformisu sliku tako sto prave 3D efekat ili neki drugi efekat promene
oblika. Unutar ovog filtera postoje, unutar galerije filtera, tri podfilterai krece se od originalne slike
prikazane ispod.

| Slika 1. Originalna slika

Podfilter Diffuse Glow omogucava senCenje kao kada se posmatra kroz blago difuzni filter. Filter
dodaje providni beli Sum sa isijavanjem koje opada od centra ka periferiji selekcije (slika 2).
Podfilter Glass omogucava da slika izgleda kao da se posmatra kroz razliCite tipove stakla. Korisnik
moze da bira efekat stakla ili da pravi sopstvene staklene povrsine kao Photoshop datoteke i da ih
primenjuje (slika 3). Podfilter Ocean Ripple na slugjan nafin dodaje razmaknuto prelamanje
povrsini slike, tako da slikaizgleda kao daje pod vodom (slika 4).

Slika 2. Distort > Diffuse Glow Slika 3. Distort > Glass
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Slika 4. Distort

Filteri u podmeniju Sketch slikama daju teksturu i najceSCe se koriste za 3D efekte. Ovi filteri su

takode korisni za davanje izlgeda rucnog rada ili umetnickog izraza. Mnogi Sketch filteri za svoje

efekte Kkoriste boje prednjeg plana i pozadine. KreCe se od originane sike koja je prikazana na
donjoj slici.

Podfilter Bas Relief transformiSe dliku tako da izgleda rezbarena reljefom i osvetljena kako bi se
naglasile varijacije u povraini. Tamne oblasti slike preuzimaju boju prednjeg plana, dok svetljije
oblasti preuzimaju boju pozadine (slika 6). Podfilter Chalk & Charcoal omoguéava da se odsjaji i
srednji tonovi slike prikazuju Cistom srednje sivom pozadinom nacrtanom grubim potezima krede
(slika 7).

Slika 7. Sketch > Chalk & Charcoal

Podfilter Charcoal prikazuje efekat zamagljene posterizacije. Glavne ivice su galantno nacrtane,
dok su srednji tonovi skicirani dijagonalnim potezima. Ugljena olovka predstavlja boju prednjeg



plana, a papir je boje pozadine (slika 8). Podfilter Chrome tretira sliku kao da je polirana hromna
povrSina. Nareflektujucoj povrini odsgjgji su uzvisene tacke a senke udubljenja (slika 9).

Slika 8. Sketch > Charcoal Slika 9. Sketch > Chrome

Podfilter Conté Crayon replicira teksturu gustih tamnih i Cistih belih Conté krejona na slici. Filter
Conté Crayon Koristi boju prednjeg plana za tamne oblasti, a boju pozadine za svetlije oblasti (slika
10). Podfilter Graphic Pen koristi fine, prave poteze mastilom pomocu kojih se hvata detalj u
originalnoj slici, a posebno je efektivan kod skeniranih slika. Filter zamenjuje boju u originalnoj
dlici, tako Sto koristi boju prednjeg plana za mastilo, a boju pozadine za papir (slika 11).
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Slika 11. Sketch > Graphic Pen

Podfilter Halftone Pattern simulira efekat polutonskog ekrana, pri ¢emu se zadrZzava kontinualni
opseg tonova (slika 12). Podfilter Note Paper stvara sliku koja izgleda kao da je radena na rucno
pravljenom papiru (slika 13). Podfilter Photocopy simulira efekat fotokopirane slike (slika 14).
Podfilter Plaster simulira sliku koja se oblikuje od 3D gipsa, koji se na kraju boji bojama prednjeg
plana i pozadine. Tamne oblasti su podignute, dok su svetlije oblasti spustene (slika 15).

o e "

Slika 12. Sketch > Halftone Pattern Slika 13. Sketch > Note Paper
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Slika 14. Sketch > Photocopy Slika 15. Sketch > Plaster

Podfilter Reticulation simulira kontrolisano skupljanje i deformaciju emulzije filma (rastvaraca),
zbog Cega dlika izgleda nagomilana u senovitim oblastima, a u odgjgjima blago zrnasta (slika 16).
Podfilter Stamp najbolje rezultate daje kod crno-belih slika. Filter pojednostavljuje sliku tako da
izgleda kao da je uradena gumenim ili drvenim peCatom (slika 17). Podfilter Torn Edges posebno je
koristan za slike koje se sastoje od teksta ili objekata visokog kontrasta. Filter rekonstruiSe sliku kao
iskidane, iscepane delove papira, zatim je boji bojama prednjeg plana i pozadine (slika 18).
Podfilter Water Paper koristi mrljave Spahne koje se nanose na vlazni papir, $to izaziva da se boje
razlivaju i meSaju (dika 19).
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Slika 16. Sketch > Reticulation Slika 17. Sketch > Stamp

Slika 18. Sketch > Torn Edges Slika 19. Sketch > Water Paper

Filter Stylize na selekciji proizvode efekte oslikanog ili impresionistickog, tako sto pomeraju piksele
i §to prondaze i pojaCavaju kontrast na slici. Podfilter Glowing Edges identifikuje ivice odredenih



bojai dodaje im nesto nalik fluoroscentnom isijavanju. Na slikama 20 i 21 prikazane su originalna
slika i ta ista slika posle primenjenog podfiltera.
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Slika 20. Originalna slika

Slika 21. Stylize > Glowing Edges

Filteri Texture se koriste kada slika treba da poprimi izgled dubine ili supstance, ili jednostavno da
izgled organski. U podfiltere se krece sa originalnom slikom prikazanom ispod.

o
M

Slika 22. Originalna slika

Podfilter Craquelure boji sliku po reljefnoj, gipsanoj povraini i tako proizvodi finu mrezu pukotina
koje prate konture na slici. Ovaj filter treba koristiti kada je potrebno napraviti efekat reljefa sa
sikom koja sadrzi Siri opseg vrednosti boja ili sivih tonova (slika 23). Podfilter Grain dodaje
teksturu na sliku tako Sto simulira razlicite vrste zrnaste strukture (slika 24). Podfilter Mosaic Tiles




crta sliku kao da je safinjena od parCicaili ploCica, a zatim dodaje malter izmedu plocica (slika 25).
Podfilter Patchwork razbija sliku u kvadrate popunjene predominantnom bojom u datoj oblasti slike
(slika 26). Podfilter Stained Glass boji sliku u obliku pojedinatno obojenih ¢elija, oivicenih bojom
prednjeg plana (slika 27). Podfilter Texturizer primenjuje selektovanu ili kreiranu teksturu na sliku
(slika 28).
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Sllka 23. Texture > Craquelure Slika 24. Texture > Grain
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Sllka 25. Texture > Mosaic Tiles Slika 26. Texture > Patchwork

Slika 27. Texture > Stained Glass Slika 28. Texture > Texturizer

Ovo je bio lagan pregled galerije filtera ove verzije programa Photoshop.



Photoshop CS: Kreiranje CD-a

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ce ukratko biti objadnjen put o kreiranju slike CD-a, jer dosta Cesto zatreba kao adekvatna
slika unutar nekog dokumenta.

1. Treba kreirati novi dokument putem File > New. Novi dokument treba da ima veli¢inu 400x400
piksela, a rezolucija neka bude 72 pixels/inch-u. Neka, za poCetak, bude bela pozadina.

2. Najpre treba kreirati novi sloj aktiviranjem tastera Create a new layer. Nakon toga treba
aktivirati Elliptical Marque Tool i trebalo bi nacrtati kruznicu proizvoljne veli€ine. Tu kruznicu
treba ispuniti bojom R:25 G:140 B:210. Rezultat je prikazan na slici 1.

" Untitled-1 @ 100% (Layer 1, RGB/8)

Slika 1

3. Uistom sloju trebakreirati joS jednu kruznicu alatkom Elliptical Marque Tool, samo sa manjim
preCnikom. Nakon toga treba aktivirati taster Delete kako bi se od vece kruznice oduzela manja.
Kao rezultat toga pojavljuje se slika 2.

"El Untitled-1 @ 100% (Layer 1, RGB/8) =101 x|

Slika 2

4. Treba prevuéi doj u kojem su definisane kruznice na taster Create a new layer kako bi se
napravila kopija tog sloja. Nakon toga treba aktivirati Filter > Render > Lighting Effects i
treba podesiti parametre kao na slici 3.



Lighting Effects 3 x|
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Slika 3

5. Nakon ovoga unutar poddijaloga Layers treba aktivirati opciju Luminosity. Kao rezultat
primene ovog setovanja pojavljuje se slika 4.

" Untitled-1 @ 100% (Layer 1 copy, RGB/8)

Slika 4

6. Nakon toga treba kreirati novi sloj. Unutar njega treba kreirati novu kruznicu pomenutom
alatkom Elliptical Margue Tool, stim sto precnik nove kruznice treba da bude veci od precnika
manje kruznice. Novu kruznicu treba ispuniti bojom R:32 G:8 B:121. Posle ovoga treba
aktivirati taster Delete. Nakon toga treba izabrati opciju Overlay unutar Layer poddijaloga, a
opciju Opacity treba , vratiti“ na vrednost 30%. Rezultat primene ovih koraka prikazan je na
slici 5.



“E Untitled-1 @ 100% (Layer 2, RGB/8)

=10l x|

Slika 5

Treba kreirati novi sloj i aktivirati komandu Gradient Tool. U podmeniju treba izabrati opciju
Transparent Rainbow za primenu u ovoj komandi. Komandu treba aktivirati od sredine gornje
ivice prozora do sredine donje ivice prozora. Rezultat je prikazan na slici 6.

" Untitled-1 @ 100% (Layer 3, RGB/8)

Slika 6

Treba aktivirati kombinaciju tastera Ctrl+A kako bi se izabralo sve na tekuéem sloju. Nakon
toga treba aktivirati Edit > Transform > Skew i trebalo bi deformisati ,dugu” kako je to
prikazano na slici 7.



9.

10.

“E Untitled-1 @ 100% (Layer 3, RGB/8)

=10l x|

Slika 7

Kada je korisnik zadovoljan dovoljno je da pritisne taster Enter. Nakon toga treba aktivirati
opciju Overlay unutar Layer poddijaloga. Nakon svega treba aktivirati komandu Filter > Blur >
Gaussian Blur. Unutar postojeceg dijaloga treba vrednost podesiti na 10 piksela i rezultat
primene ove komande je prikazan na slici 8.

“E Untitled-1 @ 100% (Layer 3, RGB/8)

=10l x|

Slika 8

Na ovaj nacin ,regulisana’ je jedna Cetvrtina CD-a. Da bi se ,regulisale’ i ostale Cetvrtine,
najbolje je kopirati sadrzinu sloja sa prvo Cetvrtinom i nakon toga aktivirati Ctrl+T (to je
skracenica od komande Edit > Free Transform) kako bi se kopija Cetvrtine rotirala i podesila
da izgleda kao original u ogledalu. Kada se definiSu i preostale tri Cetvrtine pojavljuje seizgled
CD-a kao naslici 9.



" Untitled-1 @ 100% (Layer 3 copy 3, RGB/8)

=10l x|

Slika 9

11. Treba kreirati novi sloj i treba ga smestiti odmah iznad sloja koji je prvi kreiran, gde su crtane
kruznice u poCetku. Nakon toga treba ostaviti da taj, novoformirani, sloj bude aktivan. Nakon
toga treba drzati pritisnut taster Ctrl i treba levim tasterom miSa aktivirati prvi formirani sloj
(sakruznicama). Natgj naCin se odradi selekcija prstena koji predstavlja CD (slika 10).

=10l x|

"B CD.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

Slika 10

12. Treba aktivirati komandu Select > Modify > Expand i unutar dijaloga treba izabrati vrednost 4.
Kao rezultat se pojavljuje slika 11.



"B CD.psd @ 100% (Layer 1, RGB/8)

=10l x|

Slika 11

13. Nakon toga komandom Edit > Fill treba selekciju ispuniti crnom bojom. Kao tekudi rezultat se
pojavljuje slika 12.

"B CD.psd @ 100% (Layer 4, RGB/8)

=10l x|

Slika 12

14. Dobija se malo ,neobicna“ dlika, ali ako se premesti sloj sa ovom selekcijom da bude izmedu
prvog kreiranog sloja i sloja Background, onda se pojavljuje konatna slika CD-a (slika 12).

Slika 12



15. Ovo je samo jedan od naCina da se napravi adekvatna slika CD-a, $to znaCi da postoje i dodatni
nacini da se ovo odradi.



Photoshop CS i ImageReady CS: Neonska reklama

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ¢e hiti ukratko objasnjen put ka kreiranju animacionog GlF-a koji ¢e simulirati neonsku
reklamu. U ovu svrhu koristi¢e se programi Photoshop i Image Ready, i to na krajnje jednostavan
nacin.

1.

o &~ wD

6.

7.

Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 400 x 300 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, u polju Background Contents treba izabrati opciju
White, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovg nalin se kreira fgjl sa belom
pozadinom.

Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).
Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).
Pozadinu slike ispuniti crnom bojom i to putem Edit > Fill.

Treba ukucati proizvoljan tekst. U ovom sluCgju otkucan je tekst NEONKA i ispisan je
Foreground bojom. Primenom komande Edit > Free Transform se podeSavaizgled i veli¢ina
teksta. Rezultat je prikazan na slici 1.

"B Neonska reklama @ 90.9% (NEONKA, RGB, o =] |

Slika 1

Treba napomenuti da je sloj sa tekstom aktivan i tako bi trebalo da ostane. Treba primeniti na taj
sloj komandu Outer Glow putem Layer > Layer Style > Outer Glow. PodeSavanje parametara je
prikazano na slici 2.

Layer Style N x|
Styles Outer Glow |
[ Structure
Blending Options: Default Blend Mode: [Screen =] el
I™ Drop Shadk Opacityt e——ou—— |75 %
e . New Style...
I™ Inner Shadow Noise! (Yoo [ % -
V' Preview
28| 2 m—| ,

™ Inner Glow
= = Elements .

Bevel and Emboss SRR m

I” Contour spresdi [ %

I~ Texture Sizes. e
I~ Satin

- Quality
™ Color Overlay
: Anti-sliased

I~ Gradient Overlay CotXo I Anti-slisse
I Pattern Owverlay Range: e [gg 9%
™ Stroke Jitter: (e [ %

Kao rezultat primenjene komande Outer Glow pojavljuje se slika 3.



"BiNeonska reklama @ 90.9% (NEONKA, RGB/i =101 x|

8. Treba markirati sloj NEONKA i putem Layer > Duplicate Layer napraviti 5 (pet) kopija tog sloja.
Naova naCin se kreiraju slojevi od NEONKA copy 1 do NEONKA copy 5.

9. U kopijama slojeva treba promeniti vrednost Size unutar Elements polja u dijalogu Layer Style >
Outer Glow. lzvorni slgj je imao podeSenu vrednost Size na 5, a svaka kopija bi trebalo da ima
vrednost za 5 ve€u od prethodnog sloja: prva kopija ¢e imati vrednost Size=10, druga kopija ¢e
imati vrednost 15, treCa 20, Cetvrta 25 i peta kopija ¢e imati vrednost 30.

10. SadrZina Layers dijaloga uz desnu ivicu radnog prostora programa Photoshop prikazana je na slici
4,
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Slika 4

11. Treba aktivirati vidljivost Background sloja, a iskljuciti vidljivost ostalih slojeva. Nakon toga
treba pre¢i u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. Kao rezultat se u
Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadrZina prvog sloja. Ovo
je prikazano na slici 5.

[Forever v|4d Al > >[5 [ &l ¥ |4 a0y
Slika 5

12. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U
meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se
pojavljuje slika 6.




13.

14.

15.

16.

17.

[ Aniuation g o
1] 2 3 4] 5 5
!/ 1ueoum ‘NEONKA ‘NEONKA ‘NEONKA 'NEONKA

0 sec, ~ 0 sec, ~ 0 sec, - 0 sec, - 0 sec, ~

_Forever v/ 44 Al > >[5 [ al F 4 a5

Slika 6

Ocigledno je da nedostaje crna pozadina svakom freimu u Animation dijalogu. To mora da se
odradi »rucno« i da se za svaki frejm aktiviravidljivost Background sloja. Nakon toga treba frejm
sa crnom pozadinom »i zbaciti« iz Animation dijaloga, jer »kvari « koncepciju neonske reklame.

Nakon toga treba podesiti vremenski odziv svakog frefma, i u ovom sluCaju Ce to biti po 0.2
sekunde. Kao rezultat svega ovog izgled Animation dijaloga je prikazan na slici 7.

] X
| 2| 2 A B
0.2 sec, ~ 0.2 sec. ~ 0.2 sec, ~ 0.2 sec, ~
_ Forever vidd Al P> I [ Q@ F|1 ay

Slika 7

U glavnom crtezu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized
i treba satekati da program izvrSi optimizicaju.

Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padaju¢eg menijai zapamtiti
ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod
nazivom Images Only (*.gif), da bi se saCuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen
ovom tekstu.

Ovo je samo jedan od nacina za kreiranje specificnih i potrebnih banera, tj. animacionih GIF-ova.
Ako Covek uzme da se "malo igra’ unutar programa Photoshop, moZe da napravi §gne stvari
koje moZe daiskoristi i u nekom drugom programu, kao Sto je prikazano.



Photoshop CS: "'Stakleni tekst"

Pripremio Dragan Cvetkovi¢

Ovde ¢e biti ukratko objadnjen put ka kreiranju prekidaca na zidu, kojim moZe da se updi svetlo u

nekoj prostoriji.

1. Treba kreirati novi dokument putem File > New. Novi dokument treba podesiti kao Sto je
to prikazano u dijalogu na slici 1.

hew x|
Name: | Untitled-1 oK |
~ Preset: ICustom E] Cancel I
Width: [ 400 | pixels | Save Preset... |
Height: IErUD Ipixels El Delete Preset,.,
Resolution: | 72 | pixelsfinch |
Color Mode: I Grayscale Z| I 8 bit Z]
Image Size:
Background Contents: | Transparent =l
234.4K
v Advanced

Slika 1

2. Treba podesiti boje za Background i za Foreground. Za Foreground izabrana je svetlo siva boja, a
za Background izabrana je crna boja.

3. Aktiviranjem Rectangular Marque Tool treba napraviti pravougaonu selekciju. Nakon
toga treba aktivirati Gradient Tool i to treba izabrati Linear Gradient (Foreground to
Background) i ispuniti pravougaonu selekciju i to tako da svetlo siva boja bude u gornjem
delu, acrnabojau donjem, kao $to je to prikazano nadlici 2.

"R Untitled-1 @ 100% (Layer 1, Gray/8) N =10l x|

Slika 2

4. Treba podesiti boje za Background i za Foreground. Za Foreground izabrana je svetlo siva boja, a
za Background izabrana je tamno siva boja.



5. Slededi korak je kreiranje novog sloja. Sledi aktiviranje Select > Modify > Contract i u
pripadajuem dijalogu treba definisati vrednost 20 piksela. Na tg nafin se dobija nova
pravougaona selekcija.

6. Nakon toga treba aktivirati Gradient Tool i to treba izabrati Linear Gradient (Foreground
to Background) i ispuniti pravougaonu selekciju i to tako da svetlo siva boja bude u
donjem delu, atamno siva boja u gornjem, kao $to je to prikazano nadlici 3.

"F Untitled-1 @ 100% (Layer 2, Gray/8) ] [= ]|

Slika 3

7. Treba kreirati novi sloj i u njemu napraviti novu selekciju koju treba ispuniti crnom
bojom primenom komande Edit > Fill. Rezulat je prikazan na slici 4.

=lolx|

"B, Untitled-1 @ 100% (Layer 3, Gray/8)

Slika 4

8. Treba aktivirati komandu Select > Deselect kako bi se ponistila selekcija. Nakon toga
treba napraviti novi sloj.



9. U novom sloju treba napraviti novu pravougaonu selekciju i tu pravougaonu selekciju
treba ispuniti svetlo sivom bojom sa koordinatama R:214 G:214 B:214. Ova selekcija
predstavlja podnozje samog prekidacai rezultat je prikazan nadlici 5.

"R, Untitled-1 @ 100% (Layer 4, Gray/8) =10l x|

Slika 5

10. Treba aktivirati komandu Select > Deselect kako bi se ponistila selekcija. Nakon toga
treba napraviti novi sloj.

11. U novom sloju treba napraviti novu pravougaonu selekciju i tu pravougaonu selekciju
treba ispuniti tamnijom sivom bojom sa koordinatama R:102 G:102 B:102. Ova selekcija
predstavlja sam prekidaC i rezultat je prikazan nadlici 6.

"B, Untitled-1 @ 100% (Layer 5, Gray/8)

=lolx|

Slika 6

12. SledeCi korak je kreiranje pravougaone selekcije oko leve ivice prekidaca (slika 7). Nakon
toga treba aktivirati Image > Adjustments > Brightness/Contrast i unutar dijaloga treba



definisati vrednost +30 za Brightness. Nakon toga treba aktivirati taster OK i rezultat ce
biti isti kao na slici 7.

"F Untitled-1 @ 100% (Layer 5, Gray,/8) [ =10l x|

Slika 7
13. Toisto treba uraditi i zadesnu ivicu prekidata kako bi se dodlo do izgleda kao nadlici 8.

"R Untitled-1 @ 100% (Layer 5, Gray,/8) o [=]

Slika 8
14. SledeCi korak je aktiviranje komande Edit > Transform > Perspective, pomocu koje se
suzava gornji deo prekidaca (slika 9). Kada se ,dode" do Zeljenog oblika pritiskom na
taster Enter novodobijeni oblik se prihvata.




Slika 9

15. Treba napraviti novi doj i trebaizabrati novu nijansu sive boje sa slede¢im koordinatama:
R:218 G:218 B:218. Nakon toga treba aktivirati komandu Rounded Rectangle Tool i
nacrtati zaobljeni pravaougaonik kao sto je to prikazano nadlici 10.

", Untitled-1 @ 100% (Shape 1, Gray/8)

=10l x|

Slika 10
16. Da bi se izgled joS malo poboljSao, trebalo bi aktivirati sloj na kojem je definisan
prekidaC i naisti natin posvetliti okoline donje i gornje ivice zaobljenog pravougaonika.
Rezultat je prikazan na slici 11.



“E Untitled-1 @ 100% (Shape 1, Gray/8) B =10l x|

Slika 11

17. Na ovg nacin je zavrSen prekida€ na zidu. Korisnik moze sada da kombinuje i ranije
crteZe kako bi doSao do nekog kompleksnijeg reSenja. Moguéi primer je prikazan na lici
12, gde je napravljena provizorna podloga, a iskoris¢eni su i krstasti Srafovi koji su
napravljeni ranije.

Slika 12



Photoshop CS: Tekst od plastike

Pripremio Dragan Cvetkovi¢
Ovde ¢e biti ukratko objasnjen put ka kreiranju specifi¢nog teksta, koji je, u ovom slucaju, izgleda kao
da je napravljen od plastike.

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veli¢ina dokumenta neka bude 600 x 600 piksela, a
u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color, a rezolucija bi trebala da bude 75 pixel/inch-u.

2. Treba podesiti da Foreground boja bude sa koordinatama R:183 G:225 B:247.

3. Treba otkucati Zeljeni tekst komandom Horizontal Type Tool. U ovom ducCgju to je tekst
NAACTUKA, koji ispisan Cirilicom i razbijen u tri reda. Rezultat je prikazan nadlici 1.

"R Plasticni tekst @ 100% (MJ1A CTV KA, RGB/8) ; o [=] 3

Slika 1

4. Treba aktivirati Layer > Layer Style > Bevel and Emboss i treba podesiti parametre kako je to
prikazano na slici 2.

Layer Style ll
Styles — Bevel and Emb oK I
— Structure
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I™ Pattern Overlay Highlight Mode: |Screen ¥ IE
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Shadow Mode: [Multiphy =1 -
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Slika 2



5. Kao rezultat se pojavljuje slika 3.

"B Plasticni tekst @ 100% (1A CTV KA, RGB/8) g [ =] o3
— — st
Slika 3
6. Treba aktivirati Layer > Layer Style > Inner Glow i treba podesiti parametre kako je to prikazano
na slici 4.
T x
Styles — Inner Glow oK I
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: [XITTITAMNNGNGE ~ | Cancel |
™ Drop Shadow Opacity! ey |35 %
New Style... |
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— IV Preview

FR cH
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I~ Texture Choke: (oo [ %
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— Quality
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I~ Pattern Owerlay
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Slika 4

7. Treba napomenuti da plava boja u gornjem dijalogu ima koordinate R:51 G:70 B:153. Kao
rezultat primene gornjih parametara pojavljuje se slika 5.



"B Plasticni tekst 01.psd @ 100% (M1A CTH KA, RGB/8)

A
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Slika 5

8. Treba aktivirati Layer > Layer Style > Inner Shadow i treba podesiti parametre kako je to

prikazano na slici 6.

Layer Style L .5'
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Slika 6

9. Treba napomenuti da plava boja u gornjem dijalogu ima koordinate R:48 G:75 B:152. Kao

rezultat primene gornjih parametara pojavljuje se slika 7.
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Slika 7

10. Treba aktivirati Layer > Layer Style > Drop Shadow i treba podesiti parametre kako je to

prikazano na slici 8.
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Slika 8

11. Treba napomenuti da plava boja u gornjem dijalogu ima koordinate R:48 G:75 B:152. Kao

rezultat primene gornjih parametara pojavljuje se slika 9.
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Slika 9

12. Treba pritisnuti taster Ctrl i drzati ga pritisnutim, a onda treba aktivirati levim tasterom misa doj
na kome se nalazi tekst, kako bi se markirao otkucani tekst. Nakon toga treba aktivirati taster Add
adjustments layer i unutar tog menija treba aktivirati komandu Levels. Kao rezultat se pojavljuje
odgovargjudi dijalog i setovanjatreba podesiti kao naslici 10.
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Slika 10

13. Kao rezultat primene ovih parametara pojavljuje se slika 11.
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Slika 11
14. Ovo su neka podeSavanjai neke opcije. Korisnik moZe daizabere sta Zeli, tako da rezultati mogu
da budu krajnje neoCekivani. Na slici 12 dodat je proizvoljan oblik koji je proSao sli¢nu proceduru
kao i slova.

Slika 12
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